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Alexandra Arènes. 

Gaïa-graphy, Mapping the 

Critical Zones
http://s-o-c.fr/index.php/textes/gaia-graphy/
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Unterbrechungen, 

Fragen!

https://unsplash.com/@simonesecci?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/question?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
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“Heathcliff Academy”

“Mrs Lawson”

6. Grade History

“Sheldon Junior High”

“Mrs Bartlow”

6. Grade Music

https://unsplash.com/@neonbrand?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/classroom?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
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6. Grade History

“Sheldon Junior High”

“Mrs Bartlow”

6. Grade Music

https://unsplash.com/@neonbrand?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
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“Heathcliff Academy”

“Mrs Lawson”

6. Grade History

“Sheldon Junior High”

“Mrs Bartlow”

6. Grade Music

https://unsplash.com/@neonbrand?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
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Spiel: begrüßen, sanktionieren

Spiel und Lernen: verbinden, trennen

Schüler*innen: online Identitäten kuratieren, 
verstecken, an Peers orientieren

Arbeitskultur an der Schule

“Digital divide” vs. “digital divisions” [auch: 
participation gap, digital practices]

Ungleichheit: Reproduziert auf neuer Weise

=> Wandel: Neu und nicht-neu
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Connected Learning Alliance

https://clalliance.org

(Ito et al 2010; 2013; 2020)
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https://clalliance.org/
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Adaptive Lernsoftware

“Ahmed”, “Elisabeth”, “Kamran”, “Maya”, “Emily”, “Jaspar and Mark”

Wer lernt hier was?
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Die Plattform

- co-produziert Körperlichkeit

- verschiebt Zeitlichkeiten

- agiert als “agential force”

Wunschproduktion

Unordnung (“scrappy realities”, Selwyn & Jandric 2020) 

Unbeabsichtigt

Wandel: Neu und nicht-neu
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Platformization, Platform Studies

Science & Technology Studies

Materialitäten/Dinge

(Decuypere, Grimaldi & Landri 2021; 
Kerssens & van Dijck 2021; Means 2018)

(Ahlrichs 2020; Bettinger et al., 2020; 
Bührmann & Rabenstein, 2017; Röhl, 2015) 
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Weiterführende Schule

“Frau Karnanda”

Englischunterricht

Mitarbeitsnote

Wer wird für wen hier

sichtbar?
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Panopticon – füreinander sichtbar
werden

Panspectron – sichtbar gemacht

werden
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Panopticon – füreinander sichtbar
werden

Panspectron – sichtbar gemacht

werden

“Sowohl-als-Auch”
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Panopticon – füreinander sichtbar
werden

Panspectron – sichtbar gemacht

werden

Wandel: Schule und Unterricht jenseits “Schule” und “Unterricht”



Datafizierung

Gesellschaftstheorien

(Aßmann, 2015; Iske et al, 2020; Jarke & Breiter, 
2019; Jörissen, 2011)

(DeLanda, 1991; Foucault, 1976)

(Viljoen, 2020; Zuboff, 2019)
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https://webbkoll.dataskydd.net/de

https://privacyscore.org

https://privacy.commonsense.org (Common Sense Media)



Fazit
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[“Digital divisions”] 

[Ungleichheiten werden neu produziert] 

[“Scrappy realities”] 

[Wie SuS als was positioniert werden] 

[Füreinander sichtbar werden] 

[Sichtbar gemacht werden] 



Wie verändern sich 
Schule und Unterricht in 
einer digital vernetzten 
Welt?

Minimal jedoch weitreichend
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Was bedeutet dieser 
Wandel für die eigene 
medienreflektierte 
Praxis von (zukünftigen) 
Lehrkräften?

Zu beobachten, dass

• Lernen weder durchgängig besser noch

schlechter wird, sondern anders,

• sich neben Veränderungen in Lernen und Didaktik, 

weitere Veränderungen vollziehen,

• digitale Technologien (und deren

Designentscheidungen) politisch sind,

• trotz gutem Willen, die Wirkkraft der Planung

übersteigt

• der Unterrichtsraum konstitutiv unordentlich ist,

• wir bessere Fragen stellen, statt bessere

Lösungen suchen können,

• jeder Satz mit “können” im Kontext von digitalen

Bildungsmedien verdächtig ist!
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