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Virtual Reality

raumliche Nachbildung interaktiver Szenarien am Computer

Wamung

Die Festplatte war eine Spare Plalte
die sich in Benutzung befand
Zugriffe werden tber den RAID-Verbund
§ umgeleitet

N)
Sie s Festplatiemieder ain
Bitte setzen Sie die Festp

0

Slose ngov -

01. Dezember 2020 Universitat Potsdam | Institut fur Informatik und Computational Science



AVETS iz
S5 "tn?f
.

VR flr die Sinne

m

.

01. Dezember 2020 Universitat Potsdam | Institut fur Informatik und Computational Science



ann man in VR gut

(Fast) realistische Handlungen
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Das sagen wir ihnen auch dazu:

gut lernen?

\Warum kann man in VR

(Fast) alles ist moglich

.

Fast) realistische Handlungen
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Potential in Lehre und Forschung

 Prasenz/Immersion

Daniel Schiffner (Hrsg.): Proceedings of DeL.FI Workshops 2018
co-located with 16th e-Learning Conference of the German Computer Society (DeLFI 2018)

* Freiheit in der Gestaltung

Lehren und Lernen mit VR und AR — Was wird erwartet?
Was funktioniert?
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Beispiel: Das VR-Klassenzimmer

Mit Storungen umgehen lernen

Partner: Prof. Dr. Dirk Richter, Partner: Prof. Dr. Monika Fenn,
Erziehungswiss. Bildungsforschung Geschichtsdidaktik
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Lehramtsrealitat

Nach meinem Lehramtsstudium war ich eher ernichtert angesichts der wenigen
Moglichkeiten, sich mit dem Verhalten von SuS auseinanderzusetzen. Als ich ein paar
Jahre spater vor einer realen Klasse stand, mit 30 verschiedenen jungen Personlichkeiten,
sah ich mich mit diversen Problemen konfrontiert. Die SuS verhielten sich auf einmal wie
Kinder, was mich vollig unerwartet traf. Ein paar von ihnen spielten mit Sammelkarten aus
,meiner” Schulzeit oder diskutierten Uber aktuelle politische Themen; eine Schilerin
wollte mir unbedingt vom Goldfisch ihrer Eltern erzahlen und — wahrscheinlich fir mich
am wenigsten zu erwarten: Eine Gruppe wollte unterrichtet werden.
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Storungsmodell

1. Eindeutige und vollstéandige Mitarbeit
(Blick folgt dem Lehrer; schreibt)

2. Wahrscheinliche Mitarbeit
(starrt nach vorn)

3. Eindeutig keine Mitarbeit
(trinkt)

4. Unruhe
(spielt mit den Schreibutensilien)

5. Lustlosigkeit
(liegt vorgebeugt auf dem Tisch)

6. Arbeitsbezogenes Fehlverhalten
(unterhalten sich Uber entfernt arbeitsbezogene Themen)

N NN NN N Y

7. Nicht-arbeitsbezogenes Fehlverhalten
(unterhalten sich Gber nicht arbeitsbezogene Themen)
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Modell flr Unterrichtsgesprache
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Didaktische Einbettung

. 9m

Trinken

Reden (mit Partner)

hinlegen

spiclen

Weboberflache Coach

il -~

starren

lautes essen

Nachbarn schlagen

Papierball werfen

—

Leinwand Peers a VR-Umgebung
e
durchfuhren

Welche Stoerung soll es sein? Alle Schiler Wie sollen die Schueler mitarbeiten?

Impuls kreiert « Thema der Diskussion «

Meinungsiuflerung  Kriegsschuld

I

destruktive Kritik Israel

Bewegung | Unruhe Es war nicht alles schlecht
Erkenntnis Dhe Schuld 1st verjdhrt
| real J Teleportatio
e Erfahrungsbericht Die Juden
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Gibt‘s das auch mit KI?

d
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Partner:

Prof. Dr. Michael Kerres, Universitat Duisburg-Essen
Mercedes-Benz Ludwigsfelde GmbH
Zentralstelle fur die Weiterbildung im Handwerk e.V.
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Ausbildungsrealitat

* mangelnde Ubungsintensitat
(6konomische, dkologische,
gesundheitliche Probleme)

* erschwerte Riickkopplung
(z.B. lange Trocknungszeiten)

* fehlende Messbarkeit
(z.B. Dicke des Farbauftrags)
* schwieriges Lernen in Gruppen
(v.a. GroBe von Lackierkabinen)
* hoher Instruktionsaufwand

(eingeschrankte Rickmeldungen
durch Ausbilderinnen)
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Werkstatt, Werkstucke und Farben
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Spruhpistole und Druckschlauch o

01. Dezember 2020 Universitat Potsdam | Institut fur Informatik und Computational Science



Der virtuelle Ausbildungsmeister 2, 1

_ Du hast einen neuen Kundenauftrag erhalten. Du solist eine
instandgesetzte Motorhaube mit 1-Schichtlackierung applizieren.
Sprich mit dem Ausbildungsmeister fiir weitere Details.
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Mediale Lernhilfen
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Didaktische Einbettung

m

.

Leistungs-

Konfiguration messdaten .
Autorenwerkzeug » Trainingsanwendung > Reflexionsanwendung
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Zusammenfassung

mediendidaktische und medientechnische Abwagungen:

 Welcher Grad an Authentizitat ist machbar und sinnvoll?

* Wie kdnnen Interaktionen sinnvoll abgebildet werden?

* Wie erfolgt die didaktische Einbettung des virtuellen Lernraums?

* Was sollte innerhalb der VR vermittelt werden, was auRerhalb der VR?
 Welche Lernhilfen sollten in welchem Ausmal’ bereitgestellt werden?
 Welche Daten geben Auskunft Uber den Lernerfolg?

 Wie kann Kollaboration von Lehrenden/Lernenden unterstitzt werden?

01. Dezember 2020 Universitat Potsdam | Institut fur Informatik und Computational Science



Madary und Metzinger (2016): m -

* Sicherheit und Unversehrtheit gewahrleisten =R

* (ber langfristige/unvorhersehbare Folgen aufklaren

e Vorteile von VR nicht hochspielen =

* Bewusstsein fiir Dual-Use-Problem schaffen R o
e Verfahren zum Schutz der Privatsphare einflihren e _
adressieren die experimentelle Nutzung im Labor mm“"‘"mmww .

- weitere Forschung notwendig!

Real Virtuality: A Code of Ethical Conduct. Recommendations for Good Scientific Cre
Practice and the Consumers of VR-Technology. Frontiers in Robotics and Al (3), S. 1-23.
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WI'I'H GREAT 1. DWER COMES GREA'I':RESPONSIBI
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Kontakt

.
od
0 &R
[

Prof. Dr.-Ing. habil. Ulrike Lucke

Universitat Potsdam

Institut fur Informatik und Computational Science
Komplexe Multimediale Anwendungsarchitekturen
ulrike.lucke@uni-potsdam.de
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Augmented Reality

Wirklichkeit wird nicht nachgebildet, sondern erganzt

) affect
: O }[ Real
- — r | Environment
= ¥
Computer = _Synthetic
System . Environment
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Didaktisches Modell o

Lernaufgaben Aufgabenklasse Part-Task-Practice

Four Component Instructional Design (4C/ID) Model

basierend auf van Merriénboer et al. (2002)

unterstiitzende Informationen Just-in-time Informationen
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