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Potentiale von Virtual Reality in der Lehre
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Virtual Reality

räumliche Nachbildung  interaktiver  Szenarien am Computer
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interaktiver
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VR für die Sinne
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So sagen wir es unseren Studierenden:
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Das sagen wir ihnen auch dazu:
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Potential in Lehre und Forschung

• Präsenz/Immersion

• Freiheit in der Gestaltung

• Adaptivität

• Reproduzierbarkeit

• Standardisierung

• Privacy

• Sensor-Motor-Manipulation

• Senkung von Kosten/Risiken

• …
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Beispiel: Das VR-Klassenzimmer

Mit Störungen umgehen lernen

Partner: Prof. Dr. Dirk Richter, 
Erziehungswiss. Bildungsforschung
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Unterrichtsgespräche führen üben 

Partner: Prof. Dr. Monika Fenn, 
Geschichtsdidaktik
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Lehramtsrealität
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Nach meinem Lehramtsstudium war ich eher ernüchtert angesichts der wenigen
Möglichkeiten, sich mit dem Verhalten von SuS auseinanderzusetzen. Als ich ein paar
Jahre später vor einer realen Klasse stand, mit 30 verschiedenen jungen Persönlichkeiten,
sah ich mich mit diversen Problemen konfrontiert. Die SuS verhielten sich auf einmal wie
Kinder, was mich völlig unerwartet traf. Ein paar von ihnen spielten mit Sammelkarten aus
„meiner“ Schulzeit oder diskutierten über aktuelle politische Themen; eine Schülerin
wollte mir unbedingt vom Goldfisch ihrer Eltern erzählen und – wahrscheinlich für mich
am wenigsten zu erwarten: Eine Gruppe wollte unterrichtet werden.
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Störungsmodell
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1. Eindeutige und vollständige Mitarbeit 
(Blick folgt dem Lehrer; schreibt)

2. Wahrscheinliche Mitarbeit 
(starrt nach vorn)

3. Eindeutig keine Mitarbeit 
(trinkt)

4. Unruhe 
(spielt mit den Schreibutensilien)

5. Lustlosigkeit 
(liegt vorgebeugt auf dem Tisch)

6. Arbeitsbezogenes Fehlverhalten 
(unterhalten sich über entfernt arbeitsbezogene Themen)

7. Nicht-arbeitsbezogenes Fehlverhalten 
(unterhalten sich über nicht arbeitsbezogene Themen)
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Modell für Unterrichtsgespräche
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Diversität im Klassenraum
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Didaktische Einbettung
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Diskurs

Thema Impuls

Diskurs mit 

Klasse

Impuls

Multiple 

Ansichten
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Gibt‘s das auch mit KI?
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Beispiel: Die VR-Lackierwerkstatt

Partner:

• Prof. Dr. Michael Kerres, Universität Duisburg-Essen

• Mercedes-Benz Ludwigsfelde GmbH

• Zentralstelle für die Weiterbildung im Handwerk e.V.
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Ausbildungsrealität

• mangelnde Übungsintensität
(ökonomische, ökologische, 
gesundheitliche Probleme)

• erschwerte Rückkopplung
(z.B. lange Trocknungszeiten)

• fehlende Messbarkeit  
(z.B. Dicke des Farbauftrags)

• schwieriges Lernen in Gruppen
(v.a. Größe von Lackierkabinen)

• hoher Instruktionsaufwand 
(eingeschränkte Rückmeldungen 
durch AusbilderInnen)

• …
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Werkstatt, Werkstücke und Farben
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#läuft
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Sprühpistole und Druckschlauch
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Der virtuelle Ausbildungsmeister
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Mediale Lernhilfen
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Didaktische Einbettung
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Zusammenfassung

mediendidaktische und medientechnische Abwägungen:

• Welcher Grad an Authentizität ist machbar und sinnvoll?

• Wie können Interaktionen sinnvoll abgebildet werden?

• Wie erfolgt die didaktische Einbettung des virtuellen Lernraums?

• Was sollte innerhalb der VR vermittelt werden, was außerhalb der VR?

• Welche Lernhilfen sollten in welchem Ausmaß bereitgestellt werden?

• Welche Daten geben Auskunft über den Lernerfolg?

• Wie kann Kollaboration von Lehrenden/Lernenden unterstützt werden?
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Empfehlungen für eine ethische VR-Nutzung
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Madary und Metzinger (2016): 

• Sicherheit und Unversehrtheit gewährleisten

• über langfristige/unvorhersehbare Folgen aufklären

• Vorteile von VR nicht hochspielen

• Bewusstsein für Dual-Use-Problem schaffen

• Verfahren zum Schutz der Privatsphäre einführen

adressieren die experimentelle Nutzung im Labor

→ weitere Forschung notwendig!

Real Virtuality: A Code of Ethical Conduct. Recommendations for Good Scientific 
Practice and the Consumers of VR-Technology. Frontiers in Robotics and AI (3), S. 1-23. 
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Kontakt

Prof. Dr.-Ing. habil. Ulrike Lucke

Universität Potsdam

Institut für Informatik und Computational Science

Komplexe Multimediale Anwendungsarchitekturen

ulrike.lucke@uni-potsdam.de
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Augmented Reality

Wirklichkeit wird nicht nachgebildet, sondern ergänzt
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Didaktisches Modell
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Lernaufgaben

unterstützende Informationen

Part-Task-Practice

Just-in-time Informationen

Aufgabenklasse
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