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Lernen unterstützen mit Augmented Reality 

Beschreibung 

Dr. Jule Krüger ist wissenschaftliche 

Mitarbeiterin am Lehrstuhl für 

Digitale Bildung der Universität 

Potsdam und beschäftigt sich mit 

den Einsatzfeldern, Augmented 

Reality (AR) in der Bildung 

einzusetzen. Dabei bietet AR durch 

die Verknüpfung virtueller und 

physischer Elemente verschiedenste 

neue Möglichkeiten zur 

Unterstützung von Lernszenarien.  

Die Forschung zeigt die positiven Effekte auf das Lernen, die von der Bildungspraxis erwartet 

werden. Bei der Nutzung in Botanischen Gärten als außerschulische Lernorte zum Beispiel, 

können die Vorteile virtueller Informationen mit den Vorteilen der vorhandenen Pflanzen 

verknüpft werden. Analog zu Visualisierungen in botanischen Gärten sind vielfältige 

Angebote denkbar. Die Interaktion mit virtuellen 3D-Modellen, die über AR-Marker an die 

physische Welt gebunden und mithilfe von Tablets in einem relevanten Kontext sichtbar 

gemacht werden, ist hierbei nur eine mögliche Umsetzung. 

 

Details 

 Technologiegestütztes und multimediales Lernen 

  Lernprozesse und -ergebnisse in Augmented Reality (AR) 

  AR-spezifische Lernmechanismen 

 

Infrastruktur 

 Ausrüstung: Klassensatz Samsung Tablets, mehrere iPads, VR Brillen, Ring zur Messung 

von physiologischen Reaktionen über den Fachbereich verfügbar 

 Software: Unity mit Vuforia Plugin zur Entwicklung, Blender für 3D Modelle, erste 

Tests mit Meshroom und Kiri Engine Pro für Photogrammetrie  
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Anwendungsfelder 

 Außerschulische Lernorte 

 Lehr - Lernmaterialien 

 Mobiles Lernen 

 

Keywords 

 Augmented Reality 

 Visualisierung 

 Situiertes Lernen 

 3D Materialien 

 Interaktion 

 

Interesse an Kooperation 

 Forschungskooperation 

 Anwendungsentwicklung 

 Materialgestaltung 

 Fachliche Kooperation 
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