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How to Do:
Fragen erstellen — generell & Fragetyp spezifisch

Kurzanleitung:

In Moodle gibt es die Moglichkeit Test als Aktivitat hinzuzufiigen. Diese muss zunachst
benannt werden und kann durch Zugriffsbeschrankungen oder auch Zeit-Limits weiter
charakterisiert werden. Nach dem Klick auf ,Speichern und anzeigen” >, Testinhalt
bearbeiten” > ,Hinzufligen“> ,Neue Frage” besteht nun die Wahl aus 22 unterschiedlichen
Fragetypen. Wie man mit dem jeweiligen Fragetypen umgeht, erfahren Sie in der
ausfihrlichen Hilfe (Beispiele sind gegeben). Die Fragetypen sind Alphabethisch sortiert.

Erstellte Fragen kénnen Fragesammlungen zugeordnet werden, sodass Sie diese zB.
wiederverwenden konnen, oder aus denen zufallig gewahlt wird, um unterschiedliche Tests zu

generieren.
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Ausfihrliche Hilfe: Eine einfach Frage erstellen

1. Klicken Sie auf ,Bearbeiten B
einschalten” im
Navigationspanel ~ Kurs-Administration
»Administration” (rechts) £ Einstellungen bearbeiten

# Bearbeiten einschalten

2. Scrollen Sie zu dem Ende des
Blockes, in den Sie den Test
hinzufligen wollen. Klicken Sie
hier auf , Aktivitat oder Material

=+ aktivitat oder Material anlegen

anlegen”

3. We'n.hlen Sie ,,Test aus. Im nun @ Allgemeines
geoffnetem Einstellungs Fenster
muss mindestens ein Name e Name ©O |

DA ]
festgelegt werden. Hier kdnnen

auch andere Einstellungen
getatigt werden.

4, Scrollen Sie nach unten, klicken
. . Speichern und zum Kurs Speichern und anzeigen
Sie auf ,Speichern und

anzeigen”, um die Erstellung
eines Tests abzuschlieBen.

5. Klicken Sie im erstellten Test auf
,Testinhalt bearbeiten”, um

Fragen hinzuzufiigen Testinhalt bearbeiten

6. Klicken Sie (rechts) auf
,hinzufliigen”. Sie haben
mehrere Optionen. Falls Sie eine + Neue Frage
neue Frage erstellen wollen
klicken sie auf ,,Neue Frage“

Es wurden noch keine Fragen eingetragen.

Hinzufugen -

+ aus der Fragensammlung

+ Zufallsfrage

7. Nun haben Sie die Auswahl aus

: _ Markieren Sie den gewunschten
verschiedensten Fragetypen. Bei

Auswahl erhalten Sie eine kurze Fragetyp
Beschreibung des Typen.
. . FRAGEN
NaCthIgend im Dokument sind Wahlen Sie einen Fragetyp, um seine
. . . . . O i€  Alles-oder-nichts Multiple Choice
Beispiele gezeigt, wie bestimmte Beschreibung zu sehen.

D ¥} Berechnet

Fragetypen erstellt werden.

Sl Berechnete Multiple-Choice

8. Beiallen Fragen muss generell
ein Frage Titel, der Fragetext und
die Erreichbaren Punkte
eingetragen werden.

Alles-oder-nichts Multiple Choice
1. Hier missen lediglich i€ Alles-oder-nichts Multiple Choice
verschiedene Antwort-
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Moglichkeiten in die dafiir
vorgesehen Felder eingetragen
werden.

2. Richtige Antworten mit dem
Haken bei ,Richtig” markiert
(mehrere richtige Antworten
sind moglich — Wertung erfolgt
nach dem alles oder nichts
Prinzip )

(optional) Fir jede Auswabhl
kann individuelles Feedback
gegeben werden; unter
,Kombiniertes Feedback” kann
ein allgemeines Feedback fur
richtige bzw. falsche Antworten
eingetragen werden

Berechnet

1. Eine Frage des ,Berechnet“-Typen
arbeitet mit Variablen, dessen
Werte aus sogenannten
Datensatzen, generiert werden.

2. Die Variablen werden mit ,{...}*
gekennzeichnet, sowohl im
Fragetext, als auch in der
Antwortformel.

Hier besteht ebenfalls die
Moglichkeit erlaubte Toleranzen
und gewiinschte
Nachkommastellen zu definieren.
Gerade letzteres sollte unbedingt
fir die Test-Teilnehmenden klar
erkenntlich sein (zB im Fragetext
einfliigen : ,,auf die zweite
Nachkommastelle genau”)

3. MitKlick auf ,Anderungen
speichern”

wie sonst Ublich, noch nicht

[oNole
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, sind die Einstellungen,

- Antworten

Auswahl 1 = - - - — | = =
1 Ay B|I U = = = = E % % @@@H 6
'y
2
O Richtig
|- Kombiniertes Feedback |
Fur jede richtige Antwort 3 A« B I U == = == % | @ R e
&>
Die Antwort ist richtig.
Fir jede falsche Antwort 2 A« B I U === == % | @R e
0 ¥ Berechnet
Fragetext @
3 A B I |L =E = = = E| % %
=W e b
Wenn ich {x} habe und {y} verbrauche pro Tag. Wie viel habe ich nach {z}
Tagen?

* Antworten

Armwortformel 1 =

{xH{y}z})

|
Bewertung | 100% s |
Toleranz +
| 0,01 | Typ | Relative =

Antwort anzeigen

| 0 = | Format | Machkommastellen =
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abgeschlossen! Es folgt die - :
Spezifizierung der Werte Bereiche

der Variablen.

4. Alle Ersatzzeichen werden Datensatzeinstellungen fur Ersatzzeichen auswahlen
UberprUftr Ob dle nurin der Frage Die Ersatzzeichen {x..} werden durch numerische Werte aus ihnrem Datensatz ersetzt
vorkommen oder ob sie in der Obligatorische Ersatzzeichen in Antworten vorhanden
Antwortformel genutzt werden. Ersatzzeichen {x} wird denselben existierenden privaten Datensatz wie zuvor verwenden #
Flr jedes Ersatzzeichen (Variable)
muss spezifiziert werden, ob der Ersatzzeichen {y} wird einen neuen gemeinsamen Datensatz verwenden ¢
finale Wert aus einem privaten
oder gemeinsamen Datensatz Ersatzzeichen {z} wird denselben existierenden privaten Datensatz wie zuvor verwenden &
genutzt werden soll.

Generell, sind gemeinsame Mogliche Ersatzzeichen nur im Fragetext vorhanden

Datensatze mit weniger Arbeit
verbunden, da mehrere Variablen
auf diese zugreifen kénne. Sobald
Sie eingerichtet sind, kdnnen auch
andere Fragen und ihre Variablen
auf diese Datensatze zurlickgreifen.
Ein Nachteil konnte eine mogliche
Unubersichtlichkeit sein, falls sehr
viele Datensatze ,global’ angelegt
werden.

4. Sollen gemeinsam genutzte Daten von gemeinsam genutzten Datensatzen mit anderen Fragen
Datensatze verwendet werden, und  in einem Test synchronisieren
werden diese in Zukunft eventuell o Niehtsynchronisieren

noch angepasst, oder sollen jetzt Blsynchroniseren

O Gemeinsam genutzte Datensatztitel als Prefix vor Fragetitel anzeigen

angepaSSt Werden, |St es chhtlg d|e und synchronisieren
Datenséatze zu synchronisieren. Fur

- Jbersi
eine bessere Ubersicht kann auch

die Option ,,Gemeinsam genutzte
Datensatztitel als Prefix vor
Fragetitel anzeigen und
synchronisieren” gewahlt werden

5. Auf der Nachsten Seite, kénnen nun :
) ) ’ Objekt hinzufiigen COhbjekt hinzufigen NeLel Datensatz fir Ersatzzeichen

Wertebereiche, Dezimalstellen und
Verteilungen gewahlt werden.

H H Sie mossen mindestens ein Datensatzelement hinzufigen, bevor Sie die Frage speichern
Unter Antworttoleranzen, wird ein P,
Beispiel und dessen Wertung
angezeigt.

Mit diesen Parametern werden nun
sogenannte Objekte hinzugefiigt,
was nichts anderes sind als Zahlen
Paare. Wahlt man hier zB. 10
werden zunachst 10 Varianten fir
die Frage erstellt, nach Klick auf
Hinzufiigen. (Achtung: sollte hier
nichts passieren tberprifen Sie
unter Antworttoleranzen, ob die
richtige Antwort innerhalb der
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Grenzen des wahren Wertes liegt!)

Nach Erstellung und Anzeigen der
Datensatze, kann man nun manuell
die Zahlen Paare andern oder eine
Variation sogar ganz I6schen. Hier
kann man insbesondere darauf
achten, dass der Schwierigkeitsgrad
fir alle Aufgaben vergleichbar ist.

Mit ,,Anderungen speichern” wird
die Frage und generierte
Dantesatze gespeichert.

Berechnete Multiple-Choice

1.

Dieser Fragetyp eignet sich
insbesondere, wenn Sie falsche
Rechenwege, bzw. typische
Rechenfehler als mogliche Antwort
prasentieren wollen.

Das Erstellen ahnelt sehr dem
Fragetypen ,Berechnet”. Der
einzige Unterschied besteht darin,
dass mehrere Antwortformeln fir
mehrere Antwortmoglichkeiten
gegeben werden miissen.

Die Summe der ,Bewertung”-
Prozente muss 100 ergeben.

Fir Verwendung von Variablen und
Datensatzen, siehe Fragetype
,Berechnet”

CorrectWriting

1.

N0l

Dieser Fragetyp identifiziert Fehler
in einem geschriebenem Satz/Wort.
Fehler, die erkannt und
unterschiedlich bewertet werden
kénnen sind zB. Das Fehlen von
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Léschen

D:J_ekt oschent

Satz 19

Ersatzzeichen {x}

Ersatzzeichen {z}

Gemeinsames Ersatzzeichen

‘::ﬂ

ot

Min :95

53 Berechnete Mult

"
-3

Antworten

Auswahl 1

Bewertung | Keine s

Antwort anzeigen

Feedback

Auswahl 2

Bewertung | Keine ]

4 Correctwriting

1 A~ B I U

= | Daten for Ersatzzeichenwerte

Anzeigen 1 # |Satze von Ersatzzeichenwerten

t 4.0 liegt innerhalb der Grenzen des wahren Wertes
- Max: 4.04

Anderungen speichern  [oRRIGTE LN

ple-Chaice

Machkommastellen #

# | Format

iii
iii
&
c’)
¥l


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode

[oNole

Buchstaben oder das fehlerhafte
Einfligen von Buchstaben. Bis jetzt
(Stand 31.05.2021) werden nur
Englisch, C und C++ als Sprachen
unterstutzt.

Man kénnte diesen Fragetypen zum
Beispiel einsetzen um einen zu
erwartenden Output einer C-
Befehlskette abzufragen.

Es gibt einige Optionen die
spezifiziert werden kénnen, wobei
die Defaults (siehe rechts) eine Art
,Diktat” spezifizieren: Die Worter /
Tokens missen in der richtigen
Schreibweise und in der richtigen
Reihenfolge gegeben werden.

Bei Fragen zu den jeweiligen
Optionen bekommt man mit Klick
auf die blauen Fragezeichen Hilfe.

(optional) “Hinting options” dienen
dazu, Teilnehmenden Hinweise bei
der Aufgabe zugeben, wobei Ihnen
Punkte abgezogen werden.
Verschiedene Typen sind moglich.
Ein Wert Giber 1 bedeutet, dass
keine Hinweise gegeben werden,
nach der ersten falschen Antwort
(da keine Negativpunkte vergeben
werden).

Die Hinweise erscheinen trotzdem,
und erkldren in jedem Fall den
Teilnehmenden seinen Fehler.

CCBYSA4.0 Lea Seep
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Typo analysis

Use typo analysis 0 I

gin ¥

=

Mehr anzeigen ...

Analysis of enumerations

Use analysis of enumerations | . ¢

Token sequence analysis

Use token sequence analysis |2 s

Mehr anzeigen ...

Hinting options

| = vy for "what is
Penalty for "what
hint

Penalty for "where"” textd
hint

Mehr anzeigen ..

Penalty for "whers' 0
picture hint

Penalty for "how ta fix™ @
J
picture hint


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode

Unter dem Reiter “Antworten”
muss man neben der richtigen
Antwort auch eine Beschreibung
der Tokens/ Worter angeben. Auf
diese wird zurlickgegriffen, bei der
Fehlerbeschreibung / Hinweisen
nach gegebener Antwort.

Es muss jeder Token mit
mindestens einer Leertaste und
maximal einem Token beschrieben
werden (1 Wort, wenn der Token
auch 1 Wort ist). Die Tokens
werden automatisch erstellt
(eventuell miissen zunéachst die
Anderungen gespeichert werden).
Wenn Leertasten als Beschreibung
gegeben werden, werden die
Tokens selbst benutzt (klassischer
Weise ausreichend)

Drag-and-drop auf Bild

1.

[oNole

Dieser Fragetyp ermdoglicht das
Platzieren von Text oder kleinen
Bildern auf einem Hintergrundbild.
So kénnte man zum Beispiel ein
Schema von Teilnehmenden mit
gegebenen Worten beschriften
lassen. Es kdnnen auch nicht zu
platzierende Worter gegeben
werden. Achtung! Fiir Menschen
mit Sehbehinderung ist dieser Typ
ungeeignet!

Geben Sie Fragetitel und Fragetext
ein. Dieser muss gegeben werden,
auch wenn hier die Aufgabe
selbsterklarend ist. Ein passender
Satz ware:

,Platzieren Sie die gegebenen
Bausteine an die richtige Stelle”

Wahlen Sie lhr Hintergrund Bild-
auf welches die Bild oder Text
Bausteine gezogen werden sollen.
Das Bild wird direkt hochgeladen
als Vorschau und spater noch
wichtig.

CCBYSA4.0 Lea Seep
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Antworten
Antwort 1 Hello Warld
A
Bewertung 100% -
Tokens Descriptions for the tokens
greeting
earth| p
* Drag-and-drop auf Bild
Allgemeines
fizregorie Standard fir Alle Frage Type! *
Fragetite Q@ | sild Drag and Drop
Fragetext 0 = | = | = = | i=
1 A+ B |1 U == = ==
b <
Platzieren Sie die gegebenen Bausteine an die tige Stelle
v
Bewegen Sie Dateien in dieses Feld (Drag-

o
m
s
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4. Definieren Sie die sogenannten Verschiettares Eement| 1. (ermerensarer T # | Gruspe | A ® | DlUncingeschraic
“Verschiebbaren Elemente”, hierbei

kénnen Sie wihlen, ob es sich um TR - oo 100w

Text- Baustein oder ein anderer

Unbekannter (Bild-) Typ handelt. v

Die Gruppe der Elemente wird den Bewegen Sie Dateien in dieses Feld (Drag-and-drag)
Teilnehmenden angedeutet (durch Aicspticrte Daisijpen:

Farbe und Form). Achten Sie Biddate! (GIF) ¢

darauf, dass nicht nur ein Element HEEEIOE0) e

pro Gruppe definiert wird! e (VG o e

Bei Bildern muss unbedingt auf eine

passende GroRe geachtet werden. Text Texth

Wenn verschiebbare Bilder
gewdlnscht sind, ist zu empfehlen
das vollstandige Bild vorliegen zu
haben und die kleinen Bausteine
direkt hinauszuschneiden (zB mit
dem Snipping Tool), damit die
GroRen des Hintergrundbildes und
der Bausteine passen!

5. Nachdem alle verschiebbaren
Elemente definiert sind, werden die
Dropzonen, spezifiziert. Hierfir
kénnen entweder die Koordinaten
angegeben werden oder die
einzelnen Elemente auf dem
Vorschau Bild richtig platziert
werden (am besten den Reiter
,Verschiebbares Elemente”
einklappen sodass direkt das
Vorschaubild Gber den Dropzonen
zu sehen ist).

Die Verschiebbaren Elemente Verschiebbares Elemente
auswahlen und auf dem Bild an die Dropzonen
gewlnschte Position ziehen. Die Drozone 1 = = - _
. . Links 59 QOben 20 Verschiebbares Element
Koordinaten werden automatisch e
geupdatet. 2. GruppeA
Dropzonz 2 Links | 130 Qben | 136 Verschiebbares Element 3.GruppeB

4. Gruppes

ext

Drag-and-drop auf Text

1. Dieser Fragetyp ist eine Art O #+ Drag-and-drop auf Text
Luckentext, wobei die Lickenfuller
(und auch potentielle Gberfliissige
Lickenfiller) gegeben werden

2. Betiteln Sie die Frage
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3. Der Fragetext ist Ihr Lickentext. Die  "Drag-and-drop auf Text" hinzufligen

jeweiligen Licken spezifizieren und Alles aufkdappen
. . . “ . Allgemeines
nummerieren Sie mit ,[[x]]“, wobei ) :
,,X” d|e Zahl ist Kategorie ‘ Standard fiir Alle Frage Typen (2) * ‘
Fragetitel o ‘ Drag and Drop auf Text ‘
Fragetext ! ]

1 Ay B I U =

il
Iih
m
i
L
"’)

@ & ©® 9 <> ‘

“[[17] mit [[2]] vergleichen” ist ein Sprichwort, genauso wie "Der friihe [[3]] fangt den ‘

(4"

4. Unter dem Reiter ,Auswahl” Auswabhl
kénnen Sie nun die einzelnen Zufalsanerdnung
Liickenfiller schreiben. Auswani [[1] antwort [ Aofe | Gruppe [ A = | O Unbegrenst
Sie haben die Moglichkeit die o
Liicken einzelnen Gruppen Auswan! [0 Antwort | Birnen | ruppe [ & | Ounegren
zuzuordnen, diese sind auch fiir die ] o
Auswanl 131 Antwort | Voge | ErL.p:JE| B |IIUnaEC'=“::

Teilnehmenden erkennbar.
Achtung! Achten Sie darauf, dass es  auswanifan Anwort [ Worm | Gruppe [ & + | O Unbegren
flr jede Gruppe mindestens zwei -
Lickenfiller gibt, da sonst die

Auswahl fiir die Teilnehmenden

eindeutig ist.

Achtung! Wenn Sie Liickenfiller an
verschiedene Stellen in lhrem Text
einbauen, muss ein Haken bei
,Unbegrenzt” gesetzt werden

Einfach berechnet
1. Dieser Fragetyp ist verglelchE)ar m|t‘ O 2  Einfach berechnet
dem Fragetypen ,Berechnet” wobei
diese einfacher zu erstellen sind.
Austauschbare Werte (Variable)
werden bei jedem Testaufruf
zuféllig aus einer Liste gewahlt

2. Benennen Sie lhre Frage

3. Geben Sie den Fragetext ein.

- Allgemeines
Austauschbare numerische Werte,
also |hre Variablen, werden mit Kategorie | standard fur Alle Frage Typen (3) :
geschweiften Klammern umfasst,
sodass Sie als sogenannte Fragetitel © | Einfaches Berechnen
,Ersatzzeichen erkannt werden”
Fragetext 0 _ _ _ _
1 A B I U = = = =
D >
{ap5=7
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4. Spezifizieren Sie die Antwortformel Antworten
und wie viel Nachkommastellen Sie Antwortforme! 1 -
wiinschen. Dazu kénnen auch
Toleranzen erlaubt werden.
Setzen Sie die Bewertung auf 100% Antwort anzeigen [0+ | format | nachkommastellen + |

‘ {a}+5 Bewertung | 100% :

Toleranz + ‘ 0,01 |Typ‘ Relative # ‘

Feedback _
1 A B I U =

il
i
iii
1]
&
(?
¥
2]
®

<

5. Klicken Sie auf “Ersatzzeichen {x..}
suchen, die in den richtigen
Antwortformeln vorkommen*

Ersatzzeichen {x..} suchen, die in den richtigen Antwortformeln vorkommen

6. Nachdem die Seite neu geladen hat, Parameter flr Ersatzzeichen, um die auszutauschenden Werte zu erzeugen
glbt esnun fjen Relter ”.Parameter | 1T |\Jeuer Datensatz fur Ersatzzeichen
fiir Ersatzzeichen, um die
auszutauschenden Werte ZU ‘ 1 s ‘Daten fur Ersatzzeichenwerte

erzeugen” (runter scrollen)

Sie mussen vor dem Abspeichern dieser Frage mindestens einen Datensatz fur die
Ersatzzeichen angeben.

7. Je nach dem, wie viele Varianten

Sie von lhrer Frage wiinschen, Meuer Datensatz fur Ersatzzeichen
soviele Datensatze miissen Sie
erstellen. Die gewilinschte Anzahl

auswahlen und auf , Erzeugen”

klicken
8. (optional) Mit Klick auf “Anzeigen” —
LnF; dann)unter dem Reiter g | 1 s |Daten fur Ersatzzeichenwerte

,Ersatzzeichenwerte“>“Mehr

anzeigen” haben Sie die Ersatzzeichenwerte
MOglICthIt einzelnen Datenséatze Weniger anzeigen ...
manuell zu verandern.

Ersatzzeichenwerte aktualisieren

6.1 |

Ersatzzeichen {a}

Ersatzzeichen {b} | 8.8 |

Datensatz 1 {a}+5+{b} 6.1+5+8.8 = 20
Richtige Antwort: 20 liegt innerhalb der Grenzen des wahren Wertes
Min: 19.701 - Max: 20.099

o«

9. MitKlick auf “Anderung speichern
ist die Einrichtung dieses
Fragetypen abgeschlossen

@ @@ CCBY SA 4.0 Lea Seep
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Freitext
1. Dieser Fragetyp erlaubt als Antwort O B Freitext
von Teilnehmenden jegliche Form
von Text oder Datei- Antworten.
Freitext-Fragen missen nach
Abgabe manuell bewertet werden

2. Betiteln Sie ihre Frage und geben v Allgemeines
Sie einen Fragetext ein _
Kategorie | standard fur Alle Frage Typen (4) + |
Fragetitel 0 | Freitext Aufgabe |
Fragetext 0

1 A~ B I U

b ] <>

Philosophieren Sie Uber das Leben)|

3. Unter dem Reiter ~ Antwortoptionen
“Antwortoptionen” kdnnen Sie Antwortformat [ L Editor .
spezifizieren, wie viel Platz fir die
Antwort gegeben werden soll und Texteingabe erforderlich | Teilnehmer/in muss Text eingeben %
ob z.B Anhédnger erlaubt sind.
Grole des Eingabefeldes | 15 Zeilen & |
Anhange erlauben |ﬁ‘

Anhange erforderlich a

Akzeptierte Dateitypen akzeptierte Dateitypen ‘ Keine Auswar

4. (optional) Sollten Sie nicht selbst ~ Bewerterinformation
oder nicht alleine die Antworten

A H Information zur Bewertung
bewerten kénnen S|.e den 1 A~ B I U
Bewertern Informationen zur Frage
und deren gewlinschte Antwort <
mitgeben.

Kurzantwort

1. Der Fragetyp ,Kurzantwort” () = Kurzantwort
erwartet eine Text-Antwort, die
automatisch bewertet wird durch
den Abgleich mit Musterantworten

2. Betiteln Sie Ihre Frage und Fragetitel O | Eine Kurzantwort

schreiben Sie den Fragetext. Die
i i F text

Frage sollte so mit so wenig Worten ~ 7res=tex ® ' Jia-lBlI U =
(am bestens eine) beantwortet
werden kdnnen, hiermit
funktioniert die automatische Welche Farbe erhalt man, wenn man Gelb und Blau mischt?
BeWertung am Sichersten (Bel (Bitte geben Sie als Antwort ein Wort anj{

@ @@ CCBY SA 4.0 Lea Seep
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langeren Antworten, kann zum
Beispiel ein anderer Satzbau zu
einer vermeintlichen ,falschen”
Antwort fiihren)

3. (optional) Entschieden Sie, ob auf
GroR/Kleinschreibung geachtet
werden soll unter ,,Grol3-
/Kleinschreibung”. Per Default ist
dies nicht der Fall.

Grof3-/Kleinschreibung

-

Nein, GroB-/Kleinschreibung unwichtig &

Nein, Gro-/Kleinschreibung unwichtig
Ja. GroB-/Kleinschreibung muss stimmen

4. Geben Sie unter dem Reiter Antworten
LAntworten” mindestens eine
mogliche Antwort ein und legen Sie
dessen Bewertung fest. | Gren
Achten Sie auf korrekte
Schreibweise und etwaige
Tippfehler! Um die Musterantwort
flexibler zu gestalten kann ,** als Feedback
Wildcard benutzt werden. Ein ,*’
steht fiir ein Zeichen.

Nitzlich zum Beispiel wenn
Buchstaben wie ,,3,0,0"“ gebraucht
werden, die es nicht auf allen
Tastaturen gibt.

Wenn es mehrere mogliche
Antworten gibt, kdnnen mehrere
Antworten mit 100% bewertet
werden, sodass die Nennung einer
dieser Antworten zur vollen
Punktzahl fhrt.

Antwort 1

Bewertung | 100%

L1

Lickentext (Cloze)
1. Der Lickentext-Typ ist sehr flexibel O == Lickentext (Cloze)
und eignet sich, um mehrere
Fragentypen zu kombinieren in
einem gréReren Inhaltlichen
Kontext. Es kénnen Fragen der
Typen Multiple-Choice,
Kurzantwort und Numerisch
eingebunden werden.

2. Betiteln Sie lhre Frage. Fragetitel @

Eine Luckentext Frage

3. Der Fragetext ist das Herzstlick
dieses Fragetypen. Die
unterschiedlichen Liicken werden
grundsatzlich durch ,{}' markiert.
Innerhalb der Liicken spezifiziert

@ @@ CCBY SA 4.0 Lea Seep
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[oNole

man 3 Teile: Bewertung, Typ der
Licke, Antwortoptionen und
Kennzeichnung der richtigen
Antwort. Jeder Teil wird mit ,:*
abgegrenzt.

Weitere Informationen zu den drei
Teilen folgen in Punkt 4., 5. & 6. Fiir
eine ganz Ausfuhrliche
Dokumentation, gucken Sie bitte
hier (Moodle Dokumentation).

Die Bewertung ist der erste Teil der
Licke und ist eine einfache ganze
Zahl. Die summierten Werte jeder
Licke ergibt die maximale
Punktzahl der gesamt Frage/ des
gesamten Lickentextes.

Der Typus der Frage und spezifische
Einstellungen werden mit
Buchstabenkiirzel bestimmt (fur
alle Optionen siehe hier):

- SA (Kurzantwort)

- SAC (Kurzantwort, GroR-
/Kleinschreibung wird beachtet)

- NM (numerische Antwort)

- MC (Multiple-Choice, als
Auswahlmeni im Lickentext)

- MCV (Multiple- Choice, als
Radiobuttons, vertikal angeordnet)

Die Antworten stehen im dritten
Teil der Liicke, wobei ein
vorangestelltes ,=‘ die richtige
Antwort markiert. Mehrere
Antworten werden mit ,~‘ getrennt.
Jede Antwort kann mit Feedback
versehen werden, das durch ein
vorangestelltes ,#° gekennzeichnet
wird.

Mochten Sie fir eine Antwort zb.
Die Halft der Punkte vergeben so
kann die Antwort mit
vorangestellten ,%50%°
gekennzeichnet werden.

Achtung! Es muss immer
mindestens eine komplett richtige
Antwort geben, die also mit einem
=’ gekennzeichnet werden (zwei
50% Antworten sind nicht
moglich.).

Bei numerischen Fragen kann die
Antwort mit einer Fehlertoleranz

CCBY SA 4.0 Lea Seep
elLearning Team

Fragetext @

1 A B I U =E = =E = =

| O 9 >

{Bewertung: Lickentyp:=richtige Antwort~ weitere Antwort
Moglichkeit~%50% Halbrichtige Antwort #Feedback zur halb-

richtigen Antwort}

Fragetitel @

Eine LOckentext Frage

Fragetext @

[t
.

1 A B I U

% & G4 W © <>

Kurzanwort Beispiel:

Wenn man Blau und Gelb mischt, bekommt man {1:5A:=Grin}.
Die Blatter im August sind {1:54:=Grin~%50%Gelb#Im spaten
August vielleicht, wenn es schon Richtung herbst geht).

Numerische Frage Bespiel:

Es gibt insgesamt {2:NM:12} Monate. Wobei die meisten
Monate {1:NM:=30:1# Sowchl 30, als auch 31 Tage wurden hier
als richtig gewertet} Tage haben.

Multiple-Choice Frage Beispiel:

wahlen Sie die richtige Antwort aus! Wofur steht RGB ?
{3:MC:=Rot~=Grun~=Blau~Gelb}. Gehdrt magenta dazu ?
{1:MCV:]a~=Nein}
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versehen werden. Diese wird
getrennt mit ,:".

Mit Klick auf ,,Fragetext
entschlisseln und prifen”
Uberprift Moodle Ihre Angaben auf
korrekte technische Codierung.
Mogliche Fehler werden mit rot
aufgezeigt, und die entschliisselten
Fragen kénnen mit Klick auf den
jeweiligen Reiter lberprift werden.

Lickentextauswahl

1.

Dieser Fragetyp ist ahnlich wie der
Luckentext (Cloze), wobei hier die
Licken ausschlieRlich mit
Antwortmoglichkeiten aus Drop-
Down Menis gewahlt werden. Er
ist also eingeschrankt in seiner
Flexibilitat, jedoch etwas leichter zu
erstellen.

Betiteln Sie lhre Frage. Im Fragetext
spezifizieren Sie lhre Liicken mit
[[X]] wobei das ,X’, die jeweilige
Nummerierung ist, also [[1]] flr die
erste Liicke, [[2]] fur die zweite
usw.

Unter dem Reiter Auswahl muss an
der richtigen Stelle die richtige
Antwort eingegeben werden. Alle
Begriffe, die derselben Gruppe
angehoren, erscheinen als
Antwortmoglichkeiten im
jeweiligen Drop-Down Menii.

Multiple True / False

1.

[oNole

Unter diesem Frage Typen kdnnen
Sie mehrere Aussagen, die jeweils
mit ,,Wahr” oder ,,Falsch”
eingeordnet werden sollen
zusammen fassen (im Gegenteil
zum Frage Typen ,Wahr/Falsch®).

CCBYSA4.0 Lea Seep
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Fragetext entschlisseln und prifen

Frage {#1} Kurzantwort

Frage {#2} Kurzantwort

Frage {#3} Numerisch

Frage {#4} Multiple-Choice

Frage {#5} Multiple-Choice

-

Fragetitel

Fragetext

Auswahl

Auswahl! [[11]
swah! [[2]]
swahl [[31]
swahl [[4]]
swah! [[5]]
rahl [[6]]

AUsw

Luckentextauswahl

o Lickentext Einfach

-
S
4
=
-
=
i
I
ik
1]

Dies ist die [[1]] Lucke, gleich darauffolgt die

Zufallsanordnung

Antwort 1

Antwort

Zweite

ta

Antwort
Antwort | 3.
Antwort | erste
dritte

Antwort

MTHETH)

[[2]] Licke.

Gruppe

Gruppe

Gruppe

Gruppe

Gruppe

Gruppe

5]

m

m

L1

“*

“*

a*
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Hier ist es moglich jegliche andere
bindre Zurordnung zu erfragen zB
,Ja /nein“, ,links /rechts”,
,linear/quadratisch”

2. Betiteln Sie Ihre Frage und geben - Allgemeines
Sie den hier sogenannten ,Stamm*
der Frage ein zB. ,Bewerten Sie
folgende Aussagen mit o Pumkte o[
Wahr/Falsch”

Aufgabentitel (1] ‘ wahr oder Falsch

Stamm 0 1 A~ B I U == | = — | i=
D <>
Bewerten Sie folgende Aussagen mit Wahr/Falsch!
3. Unter dem Reiter ,Text und * Text und Feedback
Feedback” konnen Sie zunachst die
beiden Gruppen spezifizieren, Bewertungsoptionen 0 ‘ wahr ‘

denen die folgenden

Aussagen/Fragen zugeordnet S
werden sollen. Per Default ist dies o ‘ Falsch ‘
,Wahr/Falsch”

4. Nachfolgend im Reiter , Text und —
Feedback” kann jeweils unter 1 la~ /Bl IlU == % 5 O Falsch
,Wahlantwort” die Frage/Aussage
gestellt werden und die richtige
Zuordnung mit Klick auf den
jeweiligen Radiobutton ausgewahlt
werden (rechts). Zu jeder Frage
kann Feedback hinzugefiigt
werden.

Wahlantwort 1

e & © O <>

Dies ist meiner erste Wahr/Falsch Frage|

r

Multiple-Choice
1. Der bekannte Fragetyp wobei ein = Multiple-Choice
oder mehrere Antworten
ausgewahlt werden kénnen. Im
Gegensatz zum Fragetypen ,Alles-
oder-nichts” sind hier Teilpunkte
moglich.

2. Betitlen Sie Ihre Frage und geben Fragetitel © | Kiassische MPC |
Sie beim Fragetext lhre Frage ein

Fragetext 0

-l
=g
4
=
P
c
m
It
ih
iii
il
&

L ]

) <>

(Mehrere Antworten sind méglich, far volle Punktzahl wahlen Sie alle,
falls eine falsche Antwort gewahlt ist, erhalten Sie 0 Punkte)

Welche Standorte hat die Uni Potsdam?
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3. Sperzifizieren Sie ob eine oder Eine oder mehrere Antworten? | NUr eine Antwort erlauben & |
mehrere Antworten moglich sind.
Dazu kdénnen Sie wahlen, ob die Antworten mischen?
Antworten gemischt oder
nummeriert werden sollen. Es ist Antworten nummerieren? ‘ Keine Nummerierung = ‘
moglich Standard-Anweisungen
anzeigen zu lassen Standard-Anweisungen

anzeigen

‘ Nein = ‘

4. Unter dem Reiter ,Antworten” Antworten
kénnen Sie nun ihre Antworten
hinterlegen, und bei Bewertung Auswahl 1 1 A~ B I U
jeweils den prozentualen Anteil der
Antwort bestimmen. Sind also zwei
Antworten richtig und es soll Golm
Teilpunkte geben, vergeben Sie je
50% an die richtigen und -100% an Bewertung 50%
die falschen Antwortmaoglichkeiten,

<>

L3

Musterabgleich
1. Der Musterabgleich Frage Typ —_ )
dhnelt sehr dem Kurzantwort O = Musterabgleich
Typen, wobei hier mehr Freiheiten
der Muster-Antwort moglich sind
durch OU (Open University)
Musterabgleichs-Syntax. Dadurch
kénnen sogar Satze bzw.
enthaltene Schlagworter und deren
Reihenfolge bewertet werden

2. Betiteln Sie Ihre Frage und fligen Fragetitel O | Musterabgleichs-Frage
Sie den Fragetext ein.

Fragetext ! ]

1 A B I U

D <>

Nennen Sie die Reihenfolge der Jahreszeiten,

ausgehend von der warmsten Jahreszeit.

3. (optional) Unter dem Reiter ~ Antwortmaoglichkeiten
,Antwortmoglichkeiten” kdnnen Sie Optionen fur Antworten
Optionen festlegen, die die
Antworten und deren Abgleich
spezifizieren, wie das Ignorieren Benutzung von tiefgesteliten |$|
von GroR- und Kleinschreibung . Buenstaben erlauben
Man kann auch eine Benutzung von hochgesteliten
Beispielantwort angeben, um die Buchstaben erlauben
gewunSChte Syntax der Antwort zu Wenn die Antwort langer als 20 | warnen, dass die Antwort zu lang ist, und den Studenten auffordern, sie zu kiirzer
verdeutlichen. Dies minimiert, die Warter ist
Gefahr, dass eine richtige Antwort Beispielantwort @ | jahreszelt, jahreszeit, Jahreszeit, Jahreszelt
nicht als solche erkannt wird.

Grof- und Kleinschreibung | Nein, GroR- und Kleinschreibung ist unwichtig

| Nein |

@ @@ CCBY SA 4.0 Lea Seep
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Musterabgleich mit Java Molecular Editor

1.

[oNole

Es muss mindestens eine richtige
Antwort mit Musterabgleich-Syntax
beschrieben werden. Hierzu kann
auch auf den
Regelerstellungsassistenten
zurlickgegriffen werden.
Grundsatzlich konnen Wérter oder
Worter Ketten verglichen werden
mit ,,match_w([...])“. Fihrt nur die
Gesammtheit aller richtigen
Vergleiche zur korrekten Antwort,
missen alle Vergleiche mit einem
,match_all()“ umfasst werden.

Fir mehr Moglichkeiten und eine
genauere Beschreibung der Syntax
siehe hier.

Dieser Fragetyp ermdoglicht die
Abfrage von Molekiil-Strukturen.
Der Abgleich findet Gber die OU-
Syntax statt und orientiert sich an
SMILES

Betiteln Sie Ihre Frage und geben
Sie Ihren Fragetext ein

Unter dem Reiter ,, Antworten”
koénnen Sie ihre Antwort eintragen.
Benutzen Sie die Musterablgiech-
Syntax. Mehr dazu hier.

Achtung! Klammern innerhalb der
SMILES Kette mussen escaped
werden mit einem ,\".

CCBYSA4.0 Lea Seep
elLearning Team

Antwort 1 match_all(
match_w(Sommer Herbst) match_w(Herbst Winter)
match_w(Winter Frihling)

)

Regelerstellungsassistent
ein-/ausblenden »

) Ll Musterabgleich mit Java Molecular Editor

Fragetitel © | java Molecular Editor Frage

Fragetext 1]

P
>
4
e
P
|
i
il
Il
iii
1]

0 <>

Wie sieht eigentlich Ethanol aus?

Antworten
Richtige Antworten Benutzen Sie die Musterabgleich-Syntax, um die richtige Antwort zu beschreiben. Sie mussen
mindestens eine Antwort vorgeben. Leergelassene Antworten werden nicht verwendet. Die erste
passende Antwort wird genommen und benutzt, um das Ergebnis und das Feedback zu
bestimmen.

match (CC\(-OH\)

Antword
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4. Rechtist zu sehen, was die Wie sieht eigentlich Ethancl aus?

Teilnehmenden sehen
Antwort:

@DNEW

X

D,
O

o
O

¥
AOOCD

I
8

FG 7A|

x| |=|2|e|~|s]o|=z|n|4
]

JSME Molecular Editor by Peter Ertl and Bruno Eienfait >

Numerisch
1. Dieser Fragetyp fragt nach einer ) &4 Numerisch
numerischen Antwort, die mit einer
gegebenen Antwort verglichen
wird, im Gegensatz zum Fragetypen
,Berechnet” bzw ,einfach
berechnet”. Auch hier kdnnen
Toleranzen bericksichtigt werden.

2. Betiteln Sie lhre Frage und geben Fragetitel 0 | Numerische Fraze

Sie unter ,Fragetext” lhre Frage ein,
die eine numerische Antwort

Fragetext 0 —
verlangt 1/ A B | I U| =
>
Im welchen Jahr ist Schiller geboren?
3. Unter dem Reiter ,,Antworten” Antworten
gEben Sie die Antwort ein, wobei LA 1759 ‘ Feh\er| 0 Bewertung | 100%

hier Fehler (Toleranzen) erlaubt
werden kdnnen. Mindestens eine
Bewertung muss auf 100% gesetzt
werden.
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4. (optional) Es ist dariber hinaus
moglich MaReinheiten ebenfalls zu
bewerten. Per default werden
Maleinheiten nicht benutzt. Wenn
Sie genutzt werden sollen, miissen
die Reiter ,Verwendung der
MafBeinheit” sowie der Reiter
,MaBeinheiten“ beachtet werden.
Die angezeigten , Fragezeichen”
bieten in diesem Fall eine sehr gute
Hilfe!

Stack

1. Der Stack-Fragetyp ermoglicht es
auf ein Computer-Algebra-System
(CAS) zurlickzugreifen, um
mathematische Eigenschaften der
eingegebenen Antworten zu
ermitteln und zu bewerten.
Nachfolgend ist ein sehr einfaches
Beispiel gezeigt. Es sei darauf
hingewiesen, dass der Fragetyp
sehr viel Potential hat flr
verschiedenste Abfragen.

2. Betiteln Sie lhre Frage.

3. (optional) Aufgabenvariablen, hier
konnen Sie alle Variable definieren,
die Sie in der Aufgabe benutzen
wollen. Fir mehr Informationen
siehe zum Beispiel hier.

4. Im Fragetext kann Latex-Syntax
benutzt werden, wobei inline-math
mit ,\( [...] \), display-math mit ,\[
[...]1\]I umschlossen wird.

5. Per default sind im Fragetext
Fenster bereits zwei Textblocke
definiert: der Input der
Teilnehmenden wird als ans1
deklariert, und die Validierung der
ans1 wird ebenfalls angezeigt.

6. Wenn Sie mehr als eine Antwort
erwarten, also vom default
abweichen, missen Sie auf
,Uberpriife den Aufgabentext und
aktualisiere die Felder” klicken

@ @@ CCBY SA 4.0 Lea Seep
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Verwendung der Mal3einheit

Verwendung der MaRBeinheit

‘ Die MaBeinheit muss angegeben sein und wird bewertet

Abzug wegen falscher ‘ 0.1
Einheit

H als Dezimalbruch (0-1) der Antwortbewertung +

Maleinheit wird angezeigt als ‘ ein Drop-Down-menu 4 |

Position der Einheit ‘ Rechts, z.B. 1.00cm oder 1.000km # |

Maleinheiten

MaReinheit 1 (2] ‘ | Faktor ‘ 1,0 |

Leerfelder fiir 2 weitere MaBeinheiten

QO «# STACK
Fragetitel 0 | sTACK-Frage
Frage-Tests und eingesetzte Varianten
1 A B I U E = = = | =
D >

Leiten Sie \(5 x~2\) ab! (wird inline angezeigt)

[[input:ans1]] [[validation:ans1]]

[[input:ans2]] [['-.-'aIidacion:a|'|52]]|

Uberpriife den Aufgabentext und aktualisiere die Felder

Leiten Sie die folgende Aufgabe ab (wird im Display angezeigt): \[5 x"3\]
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7. Proerwartete Eingabe des . _
Teilnehmenden erscheint ein Reiter El nga be: ans’
worunter einige Einstellungen

geandert werden koénnen. Die Fingabetyp ‘ Algebraische Eingabe & ‘
wichtigste Option ist hierbei die
Eingabe der ,,Musterlésung”. Musterlosung ‘ 0%x |
Achten Sie bei Algebraischen
Eingabe auf das explizite ,* zur Einga be: ans?
Multiplikation
Eingabetyp ‘ Algebraische Eingabe 2 ‘
Musterlosung ‘ 15HyAD |
8. Die Validierung muss ebenfalls Knoten 1 Antwortiiberprafung | AlgEquiv ¢ | sans | anst |
spezifiziert werden, dies geschieht Tans[ 10w |Testoptionen| | Feedback unterdricken | Nein ¢ |
unter dem Reiter ,Riickmeldebaum -
(PRT): prt1“, der mindestens aus Knoten 1 wenn WAHR Mod [ = # |score [ 1| Abeige | ) Nachster | knoten |
einem Knoten besteht. Die Auswahl Antworthinmels [ prti1T | -
»AIgEquiv” legt fest, dass Student- Knoten 1 WAHR feedback aclsl ol 2z aleclssloale
Answer (SAns) und Teacher-Answer ’ -
(TAns) auf Aquivalenz tiberpriift
werden. — — — [
Knoten 1 wenn FALSCH Mod ‘ _ s | e _| Abziige ‘ ‘ Nachster ‘ Knoten 2 & ‘

Achtung — wenn sie mehr als einen
Input validieren wollen, missen die

Antworthinweis ‘ prt1-1-F

Knoten 1 FALSCH Feedback

Knoten miteinander verbinden. i[ar BlI ul=l==l[==% s|a@ o
Hierfir bei griin und rot @
unterlegtem Fenster unter
,Nachster” den folgenden Knoten
auswadhlen.
Knoten 2 Antwortuberprafung | AlgEquiv + | sans | ans2 |
Tans| sz | Testoptionen |:\ Feedback unterdriicken \E\

Wahr/Falsch
1. Der Fragetyp ,Wahr/Falsch” ist die () s Wahr/Ealsch
einfachste Form einer Multiple
Choice Frage. Wollen Sie mehrere
»Wahr/Falsch” Aussagen
Uberprifen, kdnnte der Fragetyp
,MTF (Multiple True False)” eher

passen

2. Betiteln Sie Ihre Frage und geben Fragetitel © [ Wahr oder Falsct? |
Sie den Frage / Aussage Text ein,
delrI bewertet / zugeordnet werden Fragetext © |\ LA BT Uull2lz =2 =l=l%¢
soll.

<>

Moodle ist eine Plattform, die die Universitat Potsdam entwickelt hat.
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Unter dem Stichwort ,Positive
Bewertung fiir die Antwort” geben
Sie die richtige Antwort auf die
Frage ein

(optional) Es kann fir die richtige,
als auch die falsche Antwort
spezifisches Feedback gegeben
werden.

Zuféllige Kurzantwortzuordnung

1.

[oNole

Die Teilnehmenden sehen bei
diesem Fragetypen keinen
Unterschied zum Frage Typen
,Zuordnung” jedoch werden hier
die Fragen und Antworten
wiederbenutzt, die in derselben
Kategorie, unter dem Typen
,Kurzantwort” erstellt worden sind.
Einsatzmoglichkeit ware z.B. die
Wiederholung aller Kurzantwort

Fragen des vergangenen Semesters.

Betiteln Sie lhre Frage und geben
Sie Ihren Fragetext ein, der hier z.B.
die Art der Frage erklaren kann.

Der eigentlich Inhalt dieser
Zuordnung kommt von vorherig
erstellten Kurzantwort Fragen und
deren Antworten. Auf dieser kann
der vorliegende Fragetype nur
zuriickgreifen, wenn die Fragen und
Antworten von Typ Kurzantwort in
derselben Kategorie sind!
Uberpriifen und ggf. andern Sie die
Auswabhl unter (,In der Kategorie
sichern®)
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Achtung! Hierflr muss der Haken
bei , Diese Kategorie verwenden”
deaktiviert werden
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Der Fragetyp ermoglicht die
Abfrage einer Zuordnung wobei die
Moglichkeiten aus einer Liste
gewdhlt werden kénnen.

Betiteln Sie Ihre Frage und geben
Sie einen Fragetext ein. Dieser kann
z.B. den Frage-Typen erkldren

Unter dem Reiter ,,Antworten”
kénnen nun die verfligharen
Wahlmoglichkeiten erstellt werden.
Es sollten mindestens 2 Fragen und
3 Antworten zur Verfligung gestellt
werden.

Sie kdnnen Fragen auch leer lassen
und nur in die Antwort-Felder
etwas eintragen, sodass es falsche
Antwort-Moglichkeiten gibt

In der finalen Frage sind die
moglichen Antworten aus einer
Liste zu wahlen.
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Ordnen Sie die Begriffe einander zu!
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Ich bin ein Obst.
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Ich bin ein Gemuse.
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Ordnen Sie die Begriffe einander zu!

Ich bin ein Obst,

Ich bin ein Gemise.
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Auswdhlen ...
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