Universitat Potsdam

Institut far Arbeitslehre/Technik
VL/S: Fachdidaktische Analyse und Planung ausgewahlter
wirtschaftlicher Aneignungsgegenstande

Dozent: Herr Dr. Benjamin Apelojg

WiSe 2013/14

Konzeption — Projekt
Marktstand

Carolin Schlaphoff
Stefanie Luck

Ole Lasner
Juliane Pielucha



Inhaltsverzeichnis

Abbildungs- und Tabellenverzeichnis..........cccccoevviiiii e, I
ADBKUIrZUNGSVEIZEICNNIS ..vviiii e e e e e eaanns I
Verzeichnis des ANNANGS ........oovviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee e 11
EINIEIUNG. ...t 1
1. Ubersichtliche Kurzkonzeption .............cccccciiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiies 3
2. ldee des Projekts ,Marktstand®..............ccoooeiiiiiii 6
3. Einordnung in den Rahmenlehrplan ..............cccoc 7
4. Die Projektmethode ... 9
4.1 Der Begriff Projekt.........ooviiiiiiiiiiiiiiiieeeeee 9
4.2  Merkmale von Projektunterricht...........ccccccvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee, 10
4.3 Prozessorientierte DIdakKUiK..........ccoovveeeiriiieiiiiiinieeeeeeeeeiiin e 10
5. Sequenzplanung - Umsetzung mit Zielen und Verlaufsplan .............. 12
5.1 Themen der Unterrichteinheit ,Projekt Marktstand®..................... 12
5.2 LeINZIEIE ... 14
521 Grobziel........ooooiiiiii 14
522  FeINZIEIE ... 14
5.3 mittelfristige Sequenzplanung ..........cccoevvvviiiiiinie e 16
6. Methodenvielfalt im Projektunterricht............ccccccceeeiiii i, 19
00 R 1T To [ T o TS 19
6.2 BrainNStOrMING .....coovviiiiiiiie e 21
6.3 Morphologischer Kasten.............ccccoiiiiieiiiiiiiiiiiieeeeee e, 23
6.4 Madglichkeiten zur Gruppenfindung.............cvieiiiiieeeiieeeee e, 25
6.5 Konstruktion und Fertigungsaufgabe.............ccccooeeeiiiiiiiiiiinnneen. 27
7. Wichtige Themen fiir das Projekt..........ccooooviiiiiiiiiii e 30
7.1 Bewertung der Projektarbeit...........ccccccoiiiiiii 30
7.2 Beispiele flr Produkte ...........ccccciiiiiee 31
7.2 1  GebUrtStagSZUG.......ccovviiiiiiiiiiiieeee e 31
7.2.2  Die FUBDANK .....ceviiiiieie e 34
7.2.3  Der Sparstrumpf........ccoooiiiiii 39
7.2.4  Arbeitsschutzmallnahmen ........cccoooviiviiiiiiii e 41
ANNBING . 42



Literaturverzeichnis



Abbildungs- und Tabellenverzeichnis

ADBDIIdUNG 1: MINAMAP....ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 21
Abbildung 2: Morphologischer Kasten............cccccceeiiiiiieiiiiiiicie e 24
Abbildung 3: GeburtsStagSzZug ..........uuvuiiiiieeiiieeeice e 31
Abbildung 4: FuBbank Natur ... 34
Abbildung 5: FulRbank gebeizt und lackiert ...........cccccceeevviiiiiiiiiniieeeeeeeees 34
Tabelle 1: Auszug Themenfelder RLP..........coooviiiiiiiiicie e, 7
Tabelle 2: Projektschritte nach GUdjoNS............cooovviiiiiiiiiiice e, 10
Tabelle 3: mittelfristige Sequenzplanung..........cccccccvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee, 16
Tabelle 4: Methode B35.........oiiii e 23
Tabelle 6: Technologie GeburtstagsSzug.........cccovvvvriiiiiiiieeeceeeie e, 31
Tabelle 7: Technologie HoIzbank ............cccoooiiiiiiiiiiii e, 35


file:///C:/Users/Carolin/Dropbox/Marktstand/Konzeption/Konzeption%20Marktstand%20-%20Stand%2014.03..docx%23_Toc382562926
file:///C:/Users/Carolin/Dropbox/Marktstand/Konzeption/Konzeption%20Marktstand%20-%20Stand%2014.03..docx%23_Toc382562927
file:///C:/Users/Carolin/Dropbox/Marktstand/Konzeption/Konzeption%20Marktstand%20-%20Stand%2014.03..docx%23_Toc382562928
file:///C:/Users/Carolin/Dropbox/Marktstand/Konzeption/Konzeption%20Marktstand%20-%20Stand%2014.03..docx%23_Toc382562929

Abkurzungsverzeichnis

AB

Abb.
Anh.
Aufl.

bzw.

Hg./ Hrsg.

Kap.
Nr.
0. Jh.

Pkt.

Arbeitsblatt
Abbildung
Anhang

Auflage
beziehungsweise
Heft
Herausgeber
Kapitel

Nummer

ohne Jahrgang

Punkt

SuS

RLP

Seite
siehe auch

Schilerinnen &
Schiler

Rahmenlehrplan

und andere/ unter
anderem



Verzeichnis des Anhangs

Anhang 1
Anhang 2
Anhang 3
Anhang 4
Anhang 5
Anhang 6
Anhang 7
Anhang 8
Anhang 9
Anhang 10
Anhang 11
Anhang 12

Anhang 13

AB

AB:

AB:

AB

AB:

AB:

AB:

AB:

AB:

AB:

AB:

AB:

AB:

: Meine Wiinsche fir das Projekt

Mein Team

Team- Vertrag

: Wir planen ein Produkt

Checkliste fur die Wahl des zu verkaufenden Produkts
Wir benotigen zur Herstellung eines Produkts ...
Absatz- und Marktuntersuchung

Der Betrieb

Technische Zeichnungen fir mogliche Produkte

Was befindet sich alles in unserem Geratetrager?
Produktion und Organisation von Fertigungsprozessen
Uberweisungsscheine richtig ausfillen

Zeitplan Marktstand



Einleitung

Erstens ist Okonomische Bildung integraler Bestandteil von
Allgemeinbildung. [...] Okonomische Bildung ist zweitens fir die politische
Willensbildung unabdingbar. [...] Drittens bereitet 6konomische Bildung
Schuler auf die Lebenswirklichkeit vor. (Engartner 2010)

Dieses Zitat nahmen wir uns zum Leitsatz und versuchten darauf
aufbauend ein Konzept fir ein Projekt zu entwickeln in dem annahernd
alle aufgelisteten Punkte erfullt werden.

Okonomische Bildung ist fur das Denken und Handeln jedes einzelnen
Individuums ein wichtiger Grundstock, da sie wie im Zitat auch benannt
ein  ,integraler Bestandteil von Allgemeinbildung® ist. Durch
Allgemeinbildung wird das Verstandnis fur komplexe Zusammenhénge
geschult, das hei3t die Schilerinnen und Schiler kénnen Inhalte der
okonomischen Bildung spater mit der Realitat vernetzen und so besser
Lésungen fur Probleme erreichen. Die Schilerinnen und Schiler kbnnen
hierbei auf vorhandenes Wissen aus dem WAT-Unterricht zurlickgreifen
und so interdisziplinar arbeiten.

Als zuklnftige Lehrpersonen winschen wir uns, dass die Schilerinnen
und Schiler dem Projekt interessiert und kreativ begegnen. Als mégliches
langfristiges Ziel erhoffen wir uns, neben einem langanhaltenden
Wissensdurst, die Begeisterung der Schilerinnen und Schiler, so weit
geweckt zu haben, dass eine bestimmte Nachhaltigkeit an Wissen,
welches aus den  Projektphasen erlangt wurde, erhalten
bleibt.DerMarktstand verlangt den Schilerinnen und Schilern eine Vielfalt
an Wissen der 6konomischen Bildung ab. Sie missen sich Gedanken um
die Finanzierung, um das Management, um die Konkurrenz und um die
Durchfuhrung ihres eigenen Standes machen. Unsere Idee eines
Marktstandes an dem Schilerinnen und Schiler selbst die Organisation
und Leitung in die Hand nehmen sollte schilerzentriert und
prozessorientiert (s.a. S. 10-11)sein. Daher haben wir vielfaltige
Unterrichtsmethoden der 6konomischen Bildung mit einflieB3en lassen und

ein Grundkonzept fur die Durchfiihrung dieses Projekts auf den folgenden



Seiten erstellt. Dieses kann und muss individuell abgedndert und auf die
Bedurfnisse der Schilerinnen und Schiler angepasst werden.



1. Ubersichtliche Kurzkonzeption

Idee: Schulerinnen und Schiler agieren mit selbstgefertigten

Produkten und Dienstleistungen am realen Markt

Altersstufe: 09./10. Klasse
Zielgruppe: 13- 15 jahrige Schilerinnen und Schuler
Zeitplan:  ca. 20 Unterrichtstunden a 90 Minuten

Rahmenlehrplan: (s. a. Pkt. 3 Einordung in den Rahmenlehrplan, Pkt. 5
Sequenzplanung)

¢ Doppeljahrgangsstufe 9/10: Themenfeld 2 — Haushalt & Konsum
o Konsum - Markt & Politik

e Doppeljahrgangsstufe 9/10: Themenfeld 3 — Unternehmen &

Produktion

o Der Betrieb als technisch-organisatorisches System.
o Das Unternehmen als 6konomisches System.

o Das Unternehmen als soziales System.

Lernziele:

e Die Schulerinnen und Schiler sind in der Lage selbststandig einen
Marktstand zu organisieren, zu verwalten und zu leiten; sprich
selbststandig in 6konomisch gepragten Situationen Entscheidungen
zu treffen.

e Die Schilerinnen und Schiler sind befahigt einen Verkaufsstand
planmafig herzustellen & mehrfach zu produzieren.

e Die Schuilerinnen und Schiler haben die Kompetenz administrative
Aufgaben zu tGbernehmen, zum Beispiel die Einnahme & Ausgaben
mit Hilfe eines Finanzplans zu tberwachen.

e Die Schulerinnen und Schiler kénnen den Marktstand vor Ort

managen und die zu bewerkstelligenden Aufgaben delegieren.

Ein genauer Bezug von unseren Lernzielen zu den Kompetenzen aus dem

Rahmenlehrplan erfolgt unter Pkt. 3 und Pkt. 5.



Methoden:

e Projekt

e Gruppenarbeit
e Mindmap

e Brainstorming

e Flowchart



Lebensphasen des Projekts Marktstand

Motivation S. 19 & 25

Ideenfindung
(Produktwahl)
S.21&23

Chancen & Risiken Standort & Wettbewerb

Verkaufsplanung S. 16-18

Finanzierung & Organisation S. 42
Finanzplanung

Realisierungsphase |
S. 3141

Konstruktion S. 27 Fertigung S. 28

Realisierungsphase II

Verkauf

Realisierungsphase lI

Auswertung S. 30




2. ldee des Projekts ,,Marktstand*

Unsere Idee hinter dem Projekt ,Marktstand® ist es, ein Stick Wirklichkeit
in den Klassenraum zu transportieren. Die Schulerinnen und Schuler
agieren hier mit selbstgefertigten Produkten und Dienstleistungen am
realen Markt und sammeln erste Erfahrungen in einem 6konomischen
Handlungsfeld. Sie sind die Aktiven und nicht die Zuhdrenden in diesem
Prozess. Des Weiteren stehen sie gleichberechtigt neben der Lehrperson.
Auf diese Weise wird von der In- und Outputorientierung abgewichen und
die Schilerinnen und Schuler werden zur Selbststandigkeit motiviert. Die
Gruppensprecher, der einzelnen Gruppen, tragen in der Regel die
Verantwortung. Die Lehrperson nimmt vor allem die Rolle des Moderators
und Unterstitzers ein. Sie ist nicht mehr priméar diejenige, die einfache
Verhaltensregeln, wie strukturiertes Arbeiten und Sorgfalt anmaflen muss.
Die Schilerinnen und Schiler merken sehr schnell, dass Arbeitsauftrage
nur punktlich zur Zufriedenheit der Gemeinschaft erledigt werden kdnnen,
wenn alle verlassig mitarbeiten.

Die regelmafige Arbeit am Projekt ,Marktstand® wirft immer wieder Fragen
zu den  Dbetriebswirtschaftlichen,  ©6kologischen und  sozialen
Handlungsbereichen auf, die einer Klarung bedurfen. Die Fragen kommen
aus der Schulerschaft und werden von ihr, mit Assistenz der Lehrperson,
geklart. Dies ist wirklichkeitsnah und schafft eine ganz andere
Motivationsgrundlage. Sollte die Lehrkraft bemerken, dass die
Schilerinnen  und Schiler mit einem Handlungsbereich nicht
vorankommen, kann sie auch dementsprechende angemessene
Unterrichtseinstiege gestalten, dadurch erhalten die Schilerinnen und
Schuler neue Ideen. Zusammenarbeit am Projekt verlangt, aufkommende
Konflikte zu schlichten, miteinander zu reden und Entscheidungen zu
treffen.

Um die erfolgreiche Umsetzung des Projekts abzusichern, sollte es nicht
an den finanziellen Mitteln scheitern. Die Absicherung sollte durch einen
vorherigen Dialog mit Elternbeirat, Lehrerkollegium und eventuellem

Forderverein beraten werden. Die eigentliche Grundfinanzierung sollte



jedoch in Form von Schilerideen erfolgen. Sie sollten selbststandig

Sponsoren oder andere Finanzquellen erschliel3en.

m X 2 m

3. Einordnung in den Rahmenlehrplan

Die folgende Tabelle bietet einen Uberblick tber die Themenfelder von
WAT in den Doppeljahrgangsstufen 7 und 8, sowie 9 und 10 fir den RLP
Brandenburg. Die wichtigen Themen, die bei unserem Projekt

angesprochen werden, sind farblich hervorgehoben.

Tabelle 1: Auszug Themenfelder RLP

Doppeljahrgangsstufe 7 und 8

Erwartungen, Technik im Alltag
Interessen und
berufliche \\//

Anforderungen

Haushaltsmanagement

Doppeljahrgangsstufe 9 und 10

sich informieren | Konsu

und Politi ansport und
Entscheidungen AN erkehr
vorbereiten

Von der Sparen, Versorgen,

Entscheidung Versichern

bis zum N /Energie
Einstieg in die

Ausbildung

Strukturwandel nformation und
und Zukunft der Kommunikation
Arbeit

(vgl. RLP Sek 1 2008, S.18)



Der WAT- Unterricht “[...] tragt zur Orientierung in 6konomischen, sozio-
technischen und berufsbezogenen Handlungsfeldern bei, befahigt die
Lernenden zum verantwortlichen Entscheiden und Handeln und fordert
arbeitsrelevante personliche Einstellungen und Kompetenzen (RLP Sek |
2008, S. 11).” In Bezug auf das Projekt Marktstand sind uns im Bereich
Wirtschaft vor allem die folgenden Kompetenzbereiche wichtig. Die
Schulerinnen und Schiler sollen ,bedirfnisgerechte und sozialvertragliche
Entscheidungen in 6konomisch gepragten Lebenssituationen treffen“(RLP
2008, S. 16). Die Lebenssituation bezieht sich in diesem Fall auf den
Marktstand. Aul3erdem sollten die Schilerinnen und  Schiler
,2okonomische Strukturen, Prozesse und wirtschaftspolitische
Entscheidungen als Konsument, Erwerbstatiger und Wirtschaftsbirger
analysieren und beurteile” (RLP 2008, S.16). Vor allem sollten sie in
Hinblick auf das Projekt ,individuelle und soziale 6konomische Probleme
bewerten und mitgestalten® koénnen (RLP 2008, S. 16). Diese
Kompetenzen spiegeln sich auch in unserem Grobziel wieder, dass die
Lehrenden in der Lage sind, selbststdndig einen Marktstand zu

organisieren, zu verwalten und zu leiten.



4. Die Projektmethode
4.1 Der Begriff Projekt

Die Hauptmerkmale der Projektmethode sind die Selbststandigkeit und die
Selbsttatigkeit der Lernenden. Sie wird gekennzeichnet als
handlungsorientiert und ganzheitlich. (vgl. Meier 2013, S. 194) Man koénnte
auch sagen, es ist ein Lernen durch Handeln.

Ein Projekt wird gemeinsam von Lehrkraften, Schilerinnen und Schiler,
hinzugezogenen Eltern oder Experten unter den Aspekten
Handlungsorientiert und Selbststandigkeit durchgefihrt. Es soll unter
anderem versucht werden, dass Leben, Lernen und Arbeiten miteinander
zu verbinden, so dass ein gesellschaftlich relevantes, zugleich aber auch
den individuellen Interessen der Schilerinnen, Schiler und Lehrkraften
entsprechendes Thema oder Problem aufgearbeitet wird.

Neben den einzelnen Lern- und Arbeitsphasen spielt das Endergebnis
bzw. das Produkt eine entscheide Rolle bei der Projektmethode. (vgl.
Meyer 1987, S. 144)

Projekt:

o Selbststandigkeit/ Selbsttatigkeit der Lernenden

e Handlungsorientiert und ganzheitlich

e individuelle Interessen der Schilerinnen und Schuler als
E Themen aufgreifen

e einzelne Lern- und Arbeitsphasen im Uberblick behalten
e es gibt ein Endergebnis bzw. Produkt

e Py, m <




4.2 Merkmale von Projektunterricht

In der Literatur findet man viele verschiedene Merkmale flir einen guten
Projektunterricht. Unter anderem hat Herbert Gudjons zehn Merkmale fur
den Projektunterricht entwickelt. Diese sind in vier Projektschritte
aufgeteilt. Die folgende Tabelle verdeutlicht die einzelnen Schritte

Ubersichtlich.

Tabelle 2; Projektschritte nach Gudjons

Projektschritt Merkmale

) 1) Situationsbezug
I.  far Erwerb von Erfahrungen o
_ . 2) Orientierung an Interessen der
geeigneter, problemhaltiger .
) Beteiligten
Sachlagen auswéhlen _ _
3) gesellschaftliche Praxisrelevanz

4) zielgerichtete Projektplanung

5) Selbstorganisation und —
[I.  gemeinsam einen Plan zum
verantwortung
Problemlésen entwickeln
e SuS Ubernehmen Planung

o Lehrperson= Helfer/ Begleiter

6) Einbeziehen vieler Sinne

7) Soziales Lernen
lll.  sich handlungsorientiert mit den
e Kommunikation
Problemen auseinander setzten
e Miteinander und voneinander

Lernen

8) Produktorientierung

9) Interdisziplinaritat
IV. erarbeitet Problemlésung an der .
o _ e Komplexitat der Aufgabe
Wirklichkeit Gberprifen
e Féachertbergreifend

10) Grenzen des Projektunterrichts

(vgl. Gudjons 1997, S. 130-143)

4.3 Prozessorientierte Didaktik

Die prozessorientierte Didaktik legt den Schwerpunkt auf den
Kommunikationsprozess des Lehrens und Lernens. Unter einem Prozess
verstent man eine Entwicklung Uber einen gewissen Zeitraum die

andauert bzw. fortlaufend sein kann. Prozessorientierung legt den Fokus
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auf Schuler, Lernweg und Methode und entfernt sich dabei von In- und
Outputorientierung. Fur die Lehrperson entsteht die Moglichkeit Platz fir
verschiedene Sozialformen zu schaffen und eine Vielzahl von Materialien

und Medien bereitzustellen.

Die Herausforderung beim Gestalten von prozessorientierter Didaktik liegt
im Zeitmanagement, der Verfluigbarkeit von Ressourcen
(Rahmenbedingungen) und mangelnder Bereitschaft beim

facherlbergreifenden Arbeiten mit Schilerinnen und Schulern.

Mogliche Verlaufsstruktur der Prozessorientierung

1. Motivation 2. Orientierungsphase/ 3. Etappenziel
Handlungskette

Ende?/ fortlaufend?

Signifikant fur die Verlaufsstruktur der Prozessorientierung ist die nétige
anfangliche Motivation, mit der einhergehenden Orientierungsphase,
welche eine mdgliche Handlungskette auslost und einzelne Etappenziele
erreichen lasst. Diese sollten nicht zu abstrakt gewahlt werden, da es
sonst zu einer moglichen Uberforderung der Schiilerinnen und Schiiler
kommen kann. Es gehért zum Charakter des prozessorientierten Lernens,
Fehler nicht systematisch zu vermeiden, sondern mit ihnen zu rechnen
und sie einzubeziehen. Fehlerfreundlichkeit bietet den Schilerinnen und
Schulern Lerngelegenheiten und kann so ein Kriterium flr guten Unterricht

sein. (vgl. Spychiger2012)
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5. Sequenzplanung - Umsetzung mit Zielen und
Verlaufsplan

5.1 Themen der Unterrichteinheit ,,Projekt Marktstand“

Fir das Projekt ,Marktstand® haben wir20 Stunden & 90
Minutenangedacht. Es ist in den Rahmenlehrplan fur die 9./10. Klasse in
Brandenburg einzuordnen. (RLP 2008, S. 25, 28-30) Unser Projekt
bewegt sich im Rahmen des Lehrplans des Landes Brandenburg, ,an
deren Planung und Organisation sich die Schulerinnen und Schiler ihrem
Alter entsprechend aktiv beteiligen [...]JJund es] werden tUber Fachgrenzen
hinaus Lernprozesse vollzogen und Lernprodukte erstellt.“ (RLP
2008,S.10). Das Projekt stellt den Prozess des Lernens in den Mittelpunkt
und nicht den des Geld Verdienens. Das Produzieren in der Schule und
die Spielregeln der Marktwirtschaft vertragen sich prinzipiell nicht, deshalb
ist es essentiell, dass die Lehrperson eine offensive Informationspolitik
betreibt und den padagogischen Charakter des Projektes transparent ftr
AulRenstehende gestaltet.

Am Anfang des Projekts steht die Motivations- bzw. Initiierungsphase der
Schilerinnen und Schiler. In der Regel ist hier nicht das Problem der
Ideenfindung, sondern vielmehr die der Uberforderung, weil es zu viele
gibt. Die Gefahr hierbei liegt in einer zu langen Diskussion tber Vor- und
Nachteile und der damit verbundenen Entscheidungsfindung. Zur Lésung
dieses aufkommenden Problems, bieten sich als Hilfsmittel verschiedene
Kreativitatstechniken an, wie z.B. Brainstorming oder eine Mindmap. Ein
Stuhlkreis kann zur besseren Kommunikation in der Klasse genutzt
werden und moderationserfahrene Schilerinnen und Schiler begleiten
diesen. Die Lernziele in dieser ersten Phase des Projektes sind
gekennzeichnet durch den Umgang mit Kreativitdtstechniken. In der
nachsten Phase sollen die Produkte geplant werden und mdgliche
Standorte zum Verkauf erkundet werden. Hier bietet es sich an auf
Schilererfahrungen zurtickzugreifen und einflieen zu lassen. Mdgliche
Methoden sind die Arbeit mit einer Flowchart und auch eine
aulRerschulische Marktanalyse in Form einer Erkundung des

Verkaufsstandortes. Die Ideenfindung, -sammlung und -einordnung, sowie
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die Planung zum Bau des Produktes sind die Eckpfeiler dieser Phase. Die
Analyse aus der Markterkundung sollte in die Betrachtung der
marktwirtschaftlichen Gegebenheiten, nicht nur fur das Projekt, sondern
auch in seiner Gesamtheit einflieBen. Die Betrachtungsweise der
Schilerinnen und Schiler, mit eigenen Problemen und Fragen an Ihrem
Projekt, ermdglicht eine hdhere Motivation an komplexeren 6konomischen
Prozessen. Die allgemeine und eigene Finanzplanung werden sich aus
dieser Arbeitsphase ergeben. Die Finanzierung des Projektes sollte
allerdings schon in der ersten Planungsphase mit einbezogen werden und
eine zentrale Rolle einnehmen fiir die Lehrperson. Es wére schade, wenn
eine mangelnde Finanzierung das Projekt scheitern lasst, bevor es
angefangen hat. Die folgende Phase steht im Zeichen der Konstruktion
und Fertigung. Die Rahmenbedingungen in bzw. an der Schule miussen
hier durch die Lehrperson beachtet werden. Die nétige Ausstattung der
Werkstatt muss in der Entscheidung, welches Produkt gefertigt werden
soll, mit einflielBen. Auch die mdglichen Fertigungsarten werden durch die
Réaumlichkeiten und die Ausstattung der Werkstatt beeinflusst. Die erste
Realisierungsphase im Projekt ,Markstand® ist vollzogen. Im Anschluss
steht die Auseinandersetzung mit allgemeinen Rechtsgeschaften und
ersten Rollenspielen zur Verkaufsgestaltung. Die Konfrontation der
Schulerinnen und Schiler mit solchen Situationen soll das Arbeiten in der
letzten Realisierungsphase, dem Verkauf, erleichtern. Hier kdnnen erste
Hinweise gesammelt werden Uber den Erfolg des Markstandes. Fehler
kobnnen zur Verbesserung beitragen und das Feedback von
Gruppenmitgliedern zur Qualitatssteigerung fiuhren. In jeder einzelnen
Phase, steht die Kommunikation an erster Stelle und soll zur
Verbesserung der sozialen Fahigkeiten, wie z.B. Arbeiten im Team,
beitragen. Der Abschluss des Projektes liegt nicht allein im Verkauf der
Produkte, sondern vielmehr im Abschlussgesprach in der gesamten
Gruppe. Hier werden nochmal die Teamvertrage, die Wiinsche und auch
die Planungsunterlagen herangezogen und ausgewertet. Auch hier
spielen wieder Lob und konstruktive Kritik in  Form von

Verbesserungsvorschlagen fir kommende Aufgaben eine zentrale Rolle.
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Die einzelnen Projektschritte sollten Lehrkraft, aber auch die Schilerinnen
und Schuiler, immer im Blick haben. Es bietet sich an den Verlauf des

Projektes fur alle einsehbar im Klassenraum aufzuhangen.

* Projekt anregen, Ideen entwickeln
» Schilerinteresse ermitteln
* Uber das Projektthema entscheiden

* Projektablauf planen
 Aktionen, Arbeitsauftrage festlegen

* Informationen beschaffen, auswerten, anwenden

Y
3

Prasen- N Projektergebnisse prasentieren

tation

% » kritische Auseinandersetzung mit dem Prozessverlauf und-erfolg

5.2 Lernziele

5.2.1 Grobaziel

Die Schulerinnen und Schiler sind in der Lage selbststandig einen
Marktstand zu organisieren, zu verwalten und zu leiten; sprich
selbststandig in 6konomisch gepragten Situationen Entscheidungen zu
treffen.

5.2.2 Feinziele

» Die Schilerinnen und Schiler sind befahigt einen Verkaufsstand
planmafig herzustellen und mehrfach zu produzieren. Sie ,[...] kdbnnen

Grundfertigkeiten im Umgang mit ausgewahlten technischen Stoffen
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und Werkzeugen sach- und sicherheitsgerecht ausfuhren (T3)". (RLP
2008, S. 27)

Die Schilerinnen und Schiler haben die Kompetenz administrative
Aufgaben zu Gbernehmen, zum Beispiel die Einnahme & Ausgaben mit
Hilfe eines Finanzplans zu Uberwachen. Fir den Kompetenzbezug im
RLP bedeutet dies, dass die Lehrenden ,Entscheidungssituation [en]
[...] unter Kosten-Nutzen-Gesichtspunkten analysieren [...] (W2)” und
vor allem die “Einnahmen und Ausgaben analysiere (W4)” (RLP 2008,
S. 29).

Die Schilerinnen und Schiler kbnnen den Marktstand vor Ort managen
und die zu bewerkstelligenden Aufgaben delegieren. Sie koénnen
.insbesondere Arbeitsteilung und Handel in ihren Auswirkungen auf
Produktivitat [und] Effizienz [...] (W4)“(RLP 2008, S. 16)
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5.3

mittelfristige Sequenzplanung

Tabelle 3: mittelfristige Sequenzplanung

Zeit Thema Inhaltliche Schwerpunkte Methode Ziel Komrl)?(itgnzen
1. bis 2. - Einfuhrung in das Projekt Projekteinstieg, Brainstorming Einfihrung und
Stunde erfahrungsbezogenen und | (Stuhlkreis) Motivation
reflektierenden - Regeln
Lernprozess gemeinsam mit Gruppenfindung
Regeln fur Gruppenarbeit Schilern
und Gesprache entwickeln und Team- Vertrage
— Zeitplan (AB S. 60) festhalten
— Verkaufsziel (Klassenfahrt/ |- Vertrag verfassen
Spende, ...) und verbindlich
— Wiinsche fiir das Projekt unterschreiben
(AB ,Meine Winsche fur
das Projekt* S. 43) (Gruppenfindung) ->
— Vertrage festlegen (AB Vielzahl an
,Mein Team*, ,Team- Methoden(S. 25)
Vertrag“ S. 43/44)
2. - Festlegung auf Produkte Recherche moglicher Gruppenarbeit Folie: ,Wir
Markte bendétigen zur
Marktbedingungen auf AB: ,Wir planen ein Herstellung eines
Produkt abgestimmt Produkt® (S. 46), Produkts ...“ (AB
Was ist uns wichtig bei ,Checkliste fur die S. 48),
dem Produkt? Wahl des zu Produktideen
verkaufenden sammeln,
Produkts® (S. 47) Entscheidung
treffen
3. - Marktwirtschaftliche Wirtschaftskreislauf Standortfindung | W 2 und W 5

Gegebenheiten

Angebot und Nachfrage
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Der Betrieb (Begriffe)
Standortfaktoren
Preisbildung

AIDA Formel
Personalplanung
(Arbeitsvertrage)

Einbeziehung eigener Standortfindung AB: ,Absatz- und
Markstand Buchhaltung (Gewinn / Marktuntersuchung*
Verlust) (S. 49)
Risiko
allgemeine und eigene Personalplanung AB: ,Der Betreib® (S. W 4
Finanzplanung Budget 50)
Ein-und Ausgaben
(Materialkosten)
Fix — und variable Kosten
(Standmiete)
Konstruktion Vorschlage Uber Produkte | AB: ,Wir bendtigen
Arbeitsteilung zur Herstellung eines
Produkt Produkts ...“ (S. 48)
Technisches Zeichnen AB: ,Technische
Zeichnung fur ...“ (S.
51/52)
Fertigung Produktionsprozess AB: ,Was befindet T3
Werkstattarbeit sich alles in unserem
Fertigungsprozesse Geratetrager” (S.
Produktion der Produkte 53/54)
AB: ,Produktion und
Organisation von
Fertigungsprozessen®
(S.55)
Allgemeine Gewabhrleistung / Garantie | AB: ,Uberweisungen w1
Rechtsgeschafte Was ist ein Kunde? ausfullen® (S. 57-59)
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Privat/Firma
Zahlungsverkehr
Haftung

Kredite

Zinsen -> Schulden

Eigene Rechtsgeschafte

Gewabhrleistung / Gewahr
Zahlungsverkehr (Bargeld)

10.

Generalprobe

Zeitplan vor Ort am
Marktstand

Aufgaben Aufteilung (Auf-
und Abbau et.)

Kasse/ Wechselgeld

AB: ,Zeitplan
Marktstand“(S. 60)

organisatorische
Dinge

11.

Auswertung

Umgang mit
Restprodukten
(Verkaufstiberschuss)
Bewertung

Was verlief gut und was
nicht so gut?

18




6. Methodenvielfalt im Projektunterricht

Der Unterricht hat sich in den letzten Jahren sehr stark weiterentwickelt
und teilweise neu konstituiert. Neue Unterrichtsmethoden sollen die
Schilerinnen und Schiler starker motivieren, aktivieren und das
selbstgesteuerte Lernen fordern. Eine wichtige Methode dabei ist die
Projektmethode, welche die Grundlage von unserem Projekt Marktstand
bildet. FUr die Umsetzung erscheinen uns die folgenden Methoden als
angebracht und wichtig. Welche Arbeitsweisen wir bei den einzelnen
Unterrichtsverlaufen verwenden, haben wir in der Tabelle ,mittelfristige

Sequenzplanung® verdeutlicht.

6.1 Mindmap

Unter dem Wort Mindmap versteht man eine graphische Darstellung von
Begriffen bzw. Gedanken, die in einem inhaltlichen Zusammenhang
stehen. Diese Darstellungsart lasst im Prozess ihrer Entwicklung ein Bild
der Gedanken entstehen, welches dem Handelnden seinen Prozess
visuell verdeutlicht. Diese Methode liegt der Grundannahme zugrunde,
dass durch das Abbilden des Gedankenflusses eine verknipfte
Verbindung zwischen den Funktionen der linken Grof3hirnhalfte, die neben
dem Sprechen, Lesen und Schreiben auch fir das logische und
analytischen Denken zustandig ist, und der rechten Grofl3hirnhalfte, die fur
das visuell-rdumliche Vorstellungsvermdgen verantwortlich ist, erreicht
werden kann. Eine fertige Mindmap ist das Gesamtbild eines
Denkprozesses, die eine Vielzahl von Gedankenpfaden abbildet. (vgl.
Meier 2013,S. 205)

Anwendung

Mit der Mindmap-Methode kann man sowohl individuell als auch in der
Gruppe Erfolge verbuchen. Sie ist nicht nur eine Visualisierungsmethode,
sondern kann auch eine Kreativitats- und Strukturierungsmethode sein,
die sich besonders gut dazu eignet erste Gedanken und Ideen zu
sammeln und aufzubereiten. Ein moglicher Anwendungsbereich ist die

Planung von Projekten. Hierbei kann man u.a. innerhalb der Mindmap die
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wichtigsten Punkte festhalten und bei Bedarf hervorheben oder

miteinander verknupfen.

Arbeitsweise fiir das Projekt Marktstand

Bei der Durchfihrung dieser Methode ist nicht viel Material von Noéten, nur
unliniertes Papier und ausreichend Farbstifte. Das zu erdrternde Thema
kommt in den Mittelpunkt, wenn es zu grob formuliert ist, hilft manchmal
eine Fragestellung. Auf das Projekt Marktstand bezogen, kénnte im
Zentrum der Begriff Marktstand stehen, um die Gedankenprozesse
hilfreich zu steuern. Damit es nicht allzu ausschweifend wird, kénnte die
Fragestellung ,Was bendtigen wir, um einen erfolgreichen Stand zu
verwirklichen?* hilfreich sein.

Von der Mitte ausgehend werden dann alle Gedanken und Ideen als
abgehende Linien dargestellt. Jeder zentrale Aspekt wird durch einen Ast
symbolisiert und mdglichst mit Symbolen oder Zeichen versehen. Im
Anschluss werden den Hauptéasten Nebenaspekte zugeordnet in Form von
Zweigen. Sie stellen die Feingliederung dar und werden ebenfalls mit
Symbolen oder Zeichen versehen. Zur visuellen Gestaltung kdnnen die
Aste in unterschiedlicher Starke gezeichnet werden. AuRerdem ist die
Verwendung von verschiedenen Farben sehr hilfreich um konkrete
Zusammenhange herzustellen. Dies kann auch mit andern Zweigen
geschehen die z.B. Unteraspekte miteinander verknipfen. Die

Ubersichtlichkeit der Mindmap wird darunter nicht leiden.

Mindmap:

e Madoglichkeit zur Visualisierung und Strukturierung von
Gedanken und Ideen

o Hilfreich ist die Verwendung von Symbolen oder Zeichen

e Bei Bedarf kann zusatzliche These / Fragestellung von Nutzen
sein

m X 0 m <
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Eine mogliche fertige Mindmap kdnnte folgendermaf3en aussehen

‘ Idee | — Unte

r - Idee

‘ Thema \-’r?r<|"|L.||'3fL||'1g
Unter - Idee . " | | E
' A 4

Unter - Idee || Idee ‘ Idee I — Unter - Idee

Unter - Idee

Abbildung: Mindmap

6.2 Brainstorming

Brainstorming ist eine intuitive Kreativtechnik, des lateralen Denkens, die
das Bewusste um die Ecke Denken fordern soll. Das Ziel bei dieser
Methode ist es, in kurzer Zeit viele ldeen und Lésungsvorschlage zu
generieren. Wenn Brainstormingsitzungen gut laufen, kénnen 60 bis 80
Ideen daraus hervor gehen. Wichtig hierbei ist eine Teilnehmeranzahl
Ozwischen vier und zwolf Personen. Aul3erdem sollten diese Sitzungen

von einem geschulten Moderator geleitet werden.

Des Weiteren sind bestimmte Regeln einzuhalten. Kritik und Bewertung
sind strikt verboten, um den Ideen freien Lauf zu lassen. Um moglichst
viele Ideen zu produzieren, geht Quantitat vor Qualitat. Zum anderen kann
jeder Teilnehmer die Ideen anderer aufgreifen, um Assoziationsketten zu
bilden. In jeder Sitzung wird ein ,Notetaker® bestimmt, der die Ideen
aufschreibt. Diesem muss die Madoglichkeit eingeraumt werden,
mitschreiben zu kdnnen. Damit dies gut gelingt, sollen ,lange Reden”
vermieden werden. Ein paar Worte genigen um eine erste Idee zu

beschreiben.
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Hauptelemente einer Brainstormingsitzung

e eine wechselseitige ldeen-Stimulation
e die Vermeidung von Bewertung
e die Formalitat der Brainstormingsitzung

m X 2o m <L

Md6gliche Formen vom Brainstorming:

SIL ist eine Form des Brainstormings, das die Mitarbeit der Teilnehmer
untereinander erfordert. SIL steht fur die sukzessive Integration von
Losungen, das heil3t innerhalb der Gruppe werden nacheinander
Lésungsansétze fur Probleme entwickelt, die dann ineinander integriert
werden sollen. Das funktioniert so, dass der Moderator, hier der Lehrer,
das Problem vorgibt, worauf die Schuler jeweils einen Lésungsvorschlag
entwerfen. Der erste Schiler stellt seinen Vorschlag vor. Danach diskutiert
die Gruppe bzw. die Klasse, welche Teile vom Vorschlag gut sind und sie
weiter festhalten wollen. Im Anschluss tragt ein zweiter Schiler seine
Ideen vor. Die Gruppe bzw. die Klasse diskutiert wieder Uber die Idee des
Schilers und hélt die guten Aspekte fest. Nun entsteht aus der ersten und
zweiten Idee eine integrierte Losung. In diesen Schritten wird weiter
vorgegangen, bis alle Schiler ihren Vorschlag prasentiert haben.

Bei dieser Methode ist es wichtig zu beachten, dass die Schiler den
Umgang mit solch offenen Gesprachsformen gewohnt sind. Ein Nachteil
konnte sein, dass der Prozess, abhangig von der Gruppengrofie,
langwierig sein kann. Von Vorteil ist es allerdings, dass zum Ende ein
Lésungsvorschlag das Ergebnis ist, an dem alle Schiler mitgearbeitet
haben. Dadurch wird auch das Gemeinschaftsgefuhl gestarkt.
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Eine schriftiche Form des Brainstormings ist die Methode 635. Hier

schreiben sechs Teilnehmer drei Ideen auf und diese werden von finf

anderen Schilern weiter entwickelt.

Tabelle 4: Methode 635

Idee 1 von Teilnehmer X | ldee 2 von Teilnehmer X Idee 3 von Teilnehmer X

1. Erganzung der Idee

1.Erganzung der Idee

1.Erganzung der Idee

2. Erganzung der Idee

2.Erganzung der ldee

2.Erganzung der Idee

3. Ergadnzung der Idee

3.Ergénzung der ldee

3.Ergénzung der Idee

4. Erganzung der ldee

4.Erganzung der Idee

4.Erganzung der Idee

5. Erganzung der Idee

5.Erganzung der ldee

5.Erganzung der Idee

6.3 Morphologischer Kasten

Der morphologische Kasten ist eine heuristische Kreativititsmethode,
welche komplexe Problembereiche vollstandig erfasst und alle moglichen
Losungsvarianten betrachtet. Die Durchfihrung dieser Methode wird von
einem Moderator geleitet. Dieser leitet die Gruppe an ein Problem zu
analysieren. Dabei ist die Verallgemeinerung der Fragestellung
zweckmalig, um so das Problemfeld zu erweitern und originellere
Losungen fur das Ziel zu finden. Diese Methode eignet sich beispielsweise

fur die Entwicklung von Produkten oder Prozessen.

Durchfiihrung:

e Tabelle, deren Vorspalte einzelne Losungsparameter enthalt
¢ in Spalten alle mdglichen Parameterauspragungen notiert

e eine rechteckige Matrix entsteht bzw. Tabelle

e Anzahl an Auspragungen pro Parameter variiert

durch

Parameterauspragungen gebildet - mit Strichen verbunden

e potentielle Losungen Kombination von
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Materialien:

e Papier, Flipchart oder Whiteboard
o Stifte

e Kreative ldeen

Beispiel: Produktideen fur den Marktstand

| Eigenschaften
Farbe Blau Rot ~Natur Griin
Material Stoff Holz% Plastik Metall
Verwendung Spielen prakﬁ%sheNut& Informieren _|[Bekoration
Zeitlicher Aufwand 1-2h 3-4h 5-@r 7-8h
Anzahl Bauteile mindestens 2 mindestens 4 | mindestens ﬁindestens
16—

Herstellung Eige stellun Fremdherstellung
Produktion/Fertigungsarten Werkbaﬁ@g tattfertigung

N

‘\
Fertigungstypen Einzelfertigung | 'Sen i

(Mehrfachfertigung)
Fuplank Gelourrshags

Abbildung 1: Morphologischer Kasten
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6.4

Maoglichkeiten zur Gruppenfindung

Es gibt sehr viele Mdglichkeiten Kleingruppen zu bilden. Wichtig ist dabei

zu beachten, welche Methode am geeignesten fur die jeweilig Klasse ist.

Im Nachfolgenden sind einige Methoden kurz erklart.

Winsche und Vorstellungen fur die Gruppe

Material:

Arbeitsblatt ,Meine Winsche fir das Projekt“ (Anhang S. 48)

= Methode: Jeder Schiler und jede Schilerin bearbeitet das Arbeitsblatt.

Anschlielend gehen die Schilerlnnen in der Klasse herum
und lesen sich gegenseitig ihre Vorstellungen von einer
guten Gruppenarbeit vor. Wenn Ubereinstimmungen
festgestellt werden, ist dies eine gute Voraussetzung

zusammen in einer Gruppe zu arbeiten.

Puzzel- Spiel 1

Material:

Methode:

ein Behalter (Beutel, Karton),

zugehorige Begriffe je nach Thematik varrieren (Bsp.: Geld,
Produkte, Kunden, Planung)

In den Behélter werden je nach Gruppengrof3e passende

Begriffspaare gelegt. Die Schilerinnen, die die passenden

Begriffe ziehen, bilden eine Gruppe.
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Puzzel- Spiel 2

Material:

ein Behalter

Puzzelteile, zerschnitte Fotos, Postkarten

Methode: Die Puzzelteile werden in den Behalter geflllt. Die

Schillerlnnen ziehen

jeweils ein Puzzelteil. Diejenigen Schulerlnnen, deren Teile

ein Ganzes ergeben, bilden eine Gruppe.

Wenn die Wahl des Gruppenleiters nach dem Zufallsprinzip entschieden

werden soll, eignet sich die folgende Methode sehr gut dafur.

Farb- Spiel

Material:

Je nach Gruppengrél3en gibt es z.B. vier Karten, auf denen
sich jeweils ein rotes, ein grines, ein blaues und ein gelbes
Dreieck befindet. Diese Karten symbolisieren den
Gruppenleiter.

Die Karten fur die Gruppenmitglieder besitzen rote, grine,

blaue oder gelbe Kreise.

= Methode: Alle Karten werden in den Behélter gefillt. Die Schilerinnen

ziehen nacheinander jeweils eine Karte. Die Schilerinnen
mit der gleichen Farbe sammeln sich an einer Stelle im

Klassenraum.
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6.5 Konstruktion und Fertigungsaufgabe

Einordnung

Die Konstruktions- und Fertigungsaufgabe ist eine techniktypische
Methode die in hohem MalRe durch Handlungsorientierung
gekennzeichnet ist. Hier bedeutet Wissen, das Erkennen des Machbaren.
Die Vorgehensweise bei solchen Aufgaben ist &hnlich wie in einem
Ingenieurblro, in Form von Planungs- und Konstruktionsaufgaben, aber
auch von Handwerkstatigkeiten. Konstruieren und Fertigen bilden dabei
zwei Stufen im Prozess der Technikgenese, wobei die Entwicklung und
Umsetzung einer individuell ,neuartigen® Losung zur Realisierung eines

bestimmten Zweckes im Zentrum steht.
Konstruieren

Der Prozess der Konstruktion ist ein klassisches Beispiel fiir das Problem
l6sen im Unterricht. Ausgehend von einem gegebenen Zustand
(Ausgangszustand) kann ein gewiunschter Zustand (Zielzustand) nicht
ohne weiteres erreicht werden. Der Lernende muss die Barriere zwischen
dem Ausgangszustand und dem Zielzustand Uberwinden. Der Einsatz von
Algorithmen und Heuristiken ist erforderlich um die Barriere erfolgreich zu
Uberwinden. Der didaktische Ansatz besteht darin, dass der Schiler bei
dieser Aufgabe in die Position eines Erfinders gestellt wird. Technische
Systeme und Objekte werden dazu in eine Erfindungsaufgabe
rickverwandelt. In dieser Position ist es ihm mdglich, in einem
Problemlésungsprozess nacherfindend zu arbeiten. Er erlangt durch diese
Arbeit die Moglichkeit, sich in technisch-funktionalen und technisch-
konstruktiven Fahigkeiten zu verbessern und lernt dabei, ein Problem
abzugrenzen, in Teilprobleme zu zerlegen, diese anzugehen und damit
die Gesamtlésung weiter zielstrebig voranzutreiben. Beim Konstruieren
mussen die Schiler planen, berechnen, zeichnen etc. Die Ergebnisse
flieBen die Konstruktionsunterlagen mit ein. Auf der Basis von Skizzen und
Arbeitsablaufplanungen kénnen technische Artefakte entstehen. Am Ende
dieses Prozesses liegt dann ein funktionstiichtiger Prototyp vor. Die

Konstruktionsaufgabe verlangt vom Schiiler die Bereitschaft und Fahigkeit
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zum gemeinschaftlichen Lernen und Arbeiten in einer Gruppe bzw. einem
Team. Aul3erdem sollte der Lernende ein gewissen Abstraktionsvermégen

besitzen und zu selbststandigen Arbeiten bereit und in der Lage sein.

Fertigen

Bei einer Fertigungsaufgabe steht die geistig-praktische Tatigkeit im
Vordergrund und diese zu einem konkreten Produkt flhrt. Arbeitsteiliges
und koordiniertes Handeln sind ebenso wichtig Ausdauer und
Verantwortungsbewusstsein. Konstruieren und Fertigen sind typischen
technische Tatigkeiten und ein Ausdruck der Finalorientierung der
Technik.

Unterrichtsverlauf bei Konstruktions- und Fertigungsaufgaben

e eine bestimmte Zwecksetzung wird dargestellt

A:Z‘;Viag’r“:?nes e formulieren der Konstruktionsaufgabe zur Losung des Widerspruchs

Produktes

e klaren der Problemstellung und Zerlegen des Problems in Aufgabenstellungen

NoEien © Wahl der BewertungsmaRstabe und Klarung der Arbeitsschritte
Aufgaben

¢ Informationen ermitteln, technische Unterlagen bereitstellen
(s ® Losungsvarianten entwickeln und bewerten

Gestaltung

¢ im Zusammenhang mit der konstruktiven Planung den Einsatz verschiedener Materialien
bewerten
Materialauswah

e © gsf. Materialeigenschaften testen

e Auswahl der notwendigen Werkzeuge
e © Festlegen der Arbeitsschritte

planung

Abb. Mogliche Ablaufphasen einer Konstruktionsaufgabe
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Materiell-techn.

Vorbereitung

Ausfihrung der

Arbeit

Kontrolle und
Bewertung der
Arbeit

¢ Analyse der Fertigungsunterlagen
e Bereitstellen von Werkzeugen und Materialien
e Einrichten des Arbeitsplatzes

J
N
¢ Beachten der Griff-, Stell- und Bewegungselemente bei der
Arbeitsausfiihrung
® Beachten der Vorschriften zur Arbeitssicherheit
J
N
* neben der immanenten Kontrolle und Bewertung - Endkontrolle
e Bewertung der technischen Ausfiihrung und der Funktionstlichtigkeit
e Vergleich von angestrebten Zweck und erreichtem Ergebnis
J

Abb. Mdgliche Phasen einer Fertigungsaufgabe
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7. Wichtige Themen fir das Projekt

7.1 Bewertung der Projektarbeit

Bei der Projektarbeit innerhalb des normalen Schulunterrichts, stellt sich
naturlich auch die Frage nach einer Leistungsbewertung. Am Ende des
Schuljahres mussen die Schilerinnen und Schiler eine Note auf ihrem
Zeugnis zu stehen haben. Jedoch steht die ,Leistungsbewertung in der
tradierten Form einer guten Note flr eine mdglichst fehlerfreie Arbeit [...]
im Widerspruch zu den Anspruchen dieser Unterrichtsform® (Bastian 1997,
S. 231). Die Lehrkraft hat viele Moglichkeiten der Bewertung. Die
Schilerinnen und Schiler kbnnen u.a. ein Portfolio oder ein Lerntagebuch
Uber den Zeitraum der Projektarbeit anlegen. Dort werden die einzelnen
Projektschritte verschriftlicht und Lernwege beschrieben. Wichtig hierbei
ist, dass die Lehrkraft gemeinsam mit der Klasse im Vorfeld Kriterien und

Rahmenbedingungen festlegt.

Eine weitere Moglichkeit der Bewertung besteht bei Einzelbewertungen,
zum Beispiel bei den Anfertigungen der Technischen Zeichnung oder
auch bei den Ergebnissen der Produkte. Hier kann man schauen, ob die
Schulerinnen und Schiler sorgfaltig, sauber und

verantwortungsbewusstes gearbeitet haben.

e Zielorientierung
e Sozialkompetenz (Teamarbeit, Selbststandigkeit,

Verantwortungsbewusstsein)
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7.2 Beispiele fur Produkte

Im nachfolgenden Abschnitt sind Produkte aufgefiihrt, die sich fir die
Produktion und den Verkauf eignen. Die Schuilerinnen und Schiler finden
vielleicht auch noch andere Ideen, die sich in der Werkstatt gut umsetzten
lassen. Die Lehrkraft kann die Beispielprodukte als Denkanstol3
einbringen, falls die Schilerinnen und Schiler keine produktiven eigenen

Ideen finden.

7.2.1 Geburtstagszug

Abbildung 2: Geburtstagszug

Technologie
Tabelle 5: Technologie Geburtstagszug
Nummer Arbeitsschritt Bemerkungen
1 Einzelteile
fertigen
1.1 Unterteil & Wagon e Bemalung des Ausgangsmaterials
(4x) mit Hilfe von Winkelanschlag,

StahlmaR, Bleistift >Mal3e aus
Vorgabe (Skizze) entnommen

e Ablangen des Ausgangsmaterials
anhand der Bemal3ung mit Hilfe
der Feinsage

e Beschleifen der Schnittkanten mit
Schleifpapier bzw. der
Bandschleifmaschine

o festlegen der Position des Loches
fur die Achsen durch
Mittelpunktbestimmung mit Hilfe
von Stahlmal & Bleistift

e Bohrung setzen mit
Standbohrmaschine

e Beschleifen der Bohrlocher

1.2 Lok bzw. e Bemallung des
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Wagonoberteil (je
1x)

Ausgangsmaterials (anhand der
Bemal3ung) mit Tischkreissage
Beschleifen der Schnittkanten mit
Schleifpapier bzw. der
Bandschleifmaschine

1.3 Kessel (1x) e Bemaldung des
Ausgangsmaterials mit Hilfe von
Bleistift & Stahlmal’ aus Vorgabe
(Skizze) entnommen

e Ablangen des Ausgangsmaterials
(anhand der BemalRRung) mit Hilfe
der Feinsage

e Beschleifen der Schnittstellen mit
Schleifpapier &
Bandschleifmaschine

e Festlegen der Position des
Loches fir den Schornstein mit
Hilfe von Bleistift & Stahlmal3

e Bohrung setzen mit
Standbohrmaschine

e Beschleifen des Bohrloches & der
Unterseite des Kessels zur
Schaffung einer Auflageflache mit
Hilfe von Schleifpapier &
Handschleifmaschine

1.4 Schornstein (1x) e Bemaldung des
Ausgangsmaterials mit Hilfe von
Bleistift & Stahlmald aus Vorgabe
(Skizze) entnommen

e Ablangen des Ausgangsmaterials
(anhand der BemafRung) mit Hilfe
der Feinsage

e Beschleifen der Schnittstellen mit
Schleifpapier &
Bandschleifmaschine

1.5 Dacher (je 1x = 2) e Bemalung des
Ausgangsmaterials mit Hilfe von
Bleistift, Stahimal’ &
Winkelanschlag aus Vorgabe
(Skizze) entnommen

e Ablangen des Ausgangsmaterials
(anhand der Bemal3ung) mit Hilfe
von Feinsage

e Beschleifen der Schnittkanten mit
Hilfe von Bandschleifmaschine

1.6 Achsen e Bemalen des Ausgangsmaterials

mit Hilfe von Bleistift & Stahlmal3,
Male anhand der Breite des
Unterteils & der Rader ermittelt
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Ablangen des Ausgangsmaterials
mit der Dekupiersage

minimales Beschleifen der
Schnittkanten mit Schleifpapier

1.7 Haken (je 3) + « Aufbiegen der Osen zum
Osen (je 3) Herstellen von Haken mit 2
Zangen (1 zum Halten & eine
zum Biegen)
2. Teile fugen
2.1 Unterteil, Achsen, e Durchftuihren der Achse durch
Rader Bohrloch

e Achsenenden mit Holzleim
bestreichen

e Rader auf die Enden setzen

2.2 Unterteil, Wagon, e Holzleim auf Unterseite des
Lokoberteil Wagon-bzw. Lokoberteils
auftragen (dinn auftragen, um
,Herausquellen® des Leimes zu
vermeiden)

e Oberteile an Ende des Unterteils
ansetzen & festdrticken, kurz
halten

2.3 Oberteil, Dach e Holzleim auf Oberteil auftragen
o Dach aufsetzen & festdriicken
2.4 Lokunterteil, ¢ Angeschliffene Seite & Rlckseite
Kessel des Kessels mit Holzleim
bestreichen

e Kessel mittig an Oberteil
ansetzen & festdriicken

2.5 Kessel, e Bohrung fur Schornstein mit dem
Schornstein Holzleim befillen
e Schornstein in das Bohrloch
setzen & festdriicken
2.6 Unterteile, Haken, ¢ mit ReilRnadel Loch anreif3en
Osen (durch Mittelpunktbestimmung)
e Haken bzw. Osen eindrehen
3. Verbinden der e Einzelteile durch Haken & Osen

Zugstucke

miteinander verbinden
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7.2.2 Die FulRbank

natur

Abbildung 3: FuBbank natur

gebeizt & lackiert

Abbildung 4: FuRRbank gebeizt und lackiert
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Technologie

Tabelle 6: Technologie Holzbank

Nummer

Arbeitsschritt

Bemerkungen

1

Anreif3en der
Sitzflache (2x)

Auflegen der Schablone auf das
vorher erhaltene und bereits
zugeschnitten
Ausgangsmaterial (350mm x
95mm) und anreil3en der
Umrisse mit Bleistift und
Gliedermal}

Aussagen der
Sitzflachen (2x)

die ausgemalfiten Teile werden
mit Hilfe der Bandsage
ausgesagt

Anreif3en der
Seitenteile (FuR3)
(2x)

die Holzstlicke fur die Fulteile
sind bereits zugesagt auf
210mm x 150mm

die Mal3e werden der Vorgabe
(Einzelteilzeichnung)
entnommen

die auszusagenden Teile
werden auf den Ful3teilen
aufgemalf3t mit Hilfe von Bleistift
und Gliedermal3stab

Aussagen der
Seitenteile (FuR3)
(2x)

Aussagen der angemaliten
Teile an der Bandsage

das Werkstiick muss hierbei
gerade gefuhrt werden

Ausstechen des
Langloches

das auszustemmende Loch wird
mit Hilfe von Bleistift und
Gliedermal3stab auf die
Seitenteile aufgezeichnet, Mal3e
der Vorgabe
(Einzelteilzeichnung)
entnommen

fur sicheren Halt beim
Ausstemmen wird Seitenteil auf
Unterlage mit einer
Schraubzwinge befestigt

mit Hilfe eines Holzhammers
und eines 18mm dicken
Stechbeitels wird das Loch
ausgestemmt

das Loch wird Schicht fir
Schicht abgetragen

AusmafRen und
Anreil3en der

die Mal3e werden der Vorgabe
(Einzelteilzeichnung)
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Zwischenstitze

entnommen

ein vorgegebenes Stlck Holz
wird auf die Lange von 375mm
bemalf3t

des Weiteren werden die
Endstiicken der Zwischenstltze
so bemal3t, dass sie in die
Langlécher der Seitenteile
passen, die Mal3e werden der
Vorgabe (Einzelteilzeichnung)
entnommen

die Bemal3ung geschieht mit
Hilfe von Bleistift und
Gliedermal}

Zusagen der
Zwischenstutze

Zwischenstitze wird auf die
vorgegebene Lange mit Hilfe
der Querkreissage gesagt

Ausstemmen des
Loches fiur den Keil
(2x)

das auszustemmende Loch wird
mit Hilfe des StreichmalRes
aufgemal3t

Zwischenstiitze wird auf einem
Stick Holz am Tisch mit einer
Schraubzwinge befestigt

mit Hilfe eines Holzhammer und
eines 6mm Stechbeitels wird
das Loch ausgestemmt

Zusagen der
Zwischenstitze

mit Hilfe der Bandsage werden
die Enden verschmalert
missen so zugeschnitten
werden, dass sie am Ende in
die Langlécher der Seitenteile
passen

10

Beschleifen aller
Einzelteile

mit Hilfe der
Bandschleifmaschine werden
alle Teile beschliffen

die AufRenkanten der
Sitzflachen und der Seitenteile
werden an der
Bandschleifmaschine
abgerundet

mit Hilfe der Raspel werden die
Aussparungen an den
Sitzflachen geraspelt, hierbei
wird die Sitzflache in den
Schraubstock eingespannt

11

Zusammenbau der
Seitenteile und der
Zwischenstitze

Zwischenstitze durch die
Langlocher der Seitenteile
schieben

12

Herstellen der Keile

Anreil3en der Mal3e mit Hilfe von
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Bleistift und Gliedermal3stab,
Mal3e der Vorgabe
(Einzelteilzeichnung)
entnommen

Aussagen der Keile mit Hilfe der
Bandsage

Mit Hilfe der
Tischschleifmaschine werden
die Keile abgerundet und
passgenau fur die Langlocher
bearbeitet

13

Einsetzen der Keile

Keile werden in die daflr
vorgesehenen Lécher von
Zwischenstitze geschoben

14

Bohrungen in
Seitenteile (4x)

Mit Hilfe der
Standbohrmaschine und einem
Holzbohrer von 8mm werde, die
vorher angemalf3ten, 8mm
Locher gebohrt

15

Bohrungen in die
Sitzflachen (2x2)

In die 4 Locher der Seitenteile
werden Markierungshilfen
(Dubelfix) gesteckt

Die Sitzflachen werden dann auf
die Seitenteile gelegt

Die Sitzflachen missen nun
angepasst und zentriert werden,
so dass auf allen Seiten der
gleiche Abstand herrscht (hierzu
eventuell einen Partner zur Hilfe
holen, der halten kann und man
selber schaut ob die
Ausrichtung passt)

Mit dem Gliedermalstab kann
zur Kontrolle nachgemessen
werden

Wenn die Sitzflachen die
gewilnschte Position erreicht
haben driickt man sie mit
hohem Druck auf, um eine
Markierung zu setzen

Mit Hilfe der
Standbohrmaschine werden 4
Ldcher gebohrt

Die Loécher haben eine
ungefahre Tiefe von 11mm

16

Befestigung der
Sitzflachen an den
Seitenteilen

Die Dubellécher und die
Kontaktflachen von den
Seitenteilen und den Sitzflachen
werden mit Holzleim bestrichen
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Holzdubel werden in die
vorgesehenen Lécher
eingesetzt (in die Seitenteile)
Die Sitzflache wird aufgesetzt
Die Teile werden mit Hilfe von
Schraubzwingen befestigt und
ruhen gelassen, somit kann der
Holzleim aushérten

17

Komplette Ful3bank
beizen

