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Chat Nett

CYBERMOBBING - ABLEISMUS & BODYSHAMING

RESPEKTVOLLER UMGANG IM DIGITALEN RAUM
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Welche Erfahrungen
habt ihr in Online
Chats gemacht?

Sind Erfahrungen eher positiv
oder negativ?

wurde Erfahrung mit
Diskriminierung gemacht?

Welche Situationen sind euch
im Kopf geblieben?

Chat-Nett.
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1. Sktartbildschirm
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Chat Nett!

Willkemmen in der Cyberpunk-Welt der Katzen) Chatte mit den Cyber-
Cats und lerne deine Meinung Uberzeugend zu vertreten, Auf die Tatzen,

fertig los!

besf:'olf:i.ge ,,Spi.e.i. skarten™ um
mik dem Spi.etev\ zu
begi.hv\ev\

{ Spiel starten

Chat-Nett. Webbasiertes Simulationsspiel zur

Demokratiebildung im digitalen Raum. Eduversum Verlag
und Bildungsagentur (2024). Abgerufen am 05. Juli 2024

2. Charalkterauswahl

Vervollstandige

dein Profil: g

Wahle eine U

Katze aus mik g g >

der gespielt
wird... P \\

i und lasse dir

eihen ) 4 QP 2 2
Benubzernamen
generieren

~

N o

wahle ,weiter" um fortzufahren
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wohle das
gewunschte
Level aus.

v ot
N7 e
jr‘ ’§ST |I- Tutorial § &
%"‘7&
~—

_*Level 2 Cybermobbing
Ableismus

Level 2 Hate Speech:

Rassismus

Level 1 Hate Speech:
Sexismus

Jevel 2"-Chats kdonnen nach dem Z‘ugahgsi:odes - )
abschliefen des dazugehorigen , Level 2 ijermobbnhgz CM2
JLevel-1"-Chats, oder mit dem / Level 2 Hate Speech: HS2

jaweitise_v\ Z.u,sqv\gscoda} 326{:§V\€.E —— Level 2 Desintormation: DI
erden. Level 2 Verschworungstheorien VS2

Chat-Nett. Webbasiertes Simulationsspiel zur
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4, Chak

Nachdem das Level ausgewahlt R
wurde, offnet sich ein virtueller u
CkQE} (:h dem di‘s krtmihierehdq ¥ Guckt mal, Fetti voll am Fressen wie immer! Eis reinstopfen ohne Ende!

oder hetzerische Aussagen fallen ®
< —

Camp &

Jau, wieder mal. Manche kapieren es echt nicht

Einfach ekelhaft. Hat sich voll aufgegeben

.i;’

VvV Widhle eine Antwort aus | % ]

Wenns ihr schmeckt

2

Lass sie doch in Ruhe

/
Wie du darauf reagierst kannst du mithilfe

u der Antwortmoglichikeiten aussuchen.,
Y

Guckt mal, Fetti voll am Fressen wie immer! Eis reinstopfen ohne Ende!

Da der Chat virtuell ist, besteht kein
Rusiko, jemanden ernsthaft zu verlebzen

Chat-Nett. Webbasiertes Simulationsspiel zur
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5. Feedback

Nach jeder Antwort erfolgt eine
Erklarung der genutzen
Fachbegriffe und eine
Rickmeldung. =

Das Spiel bewertet ob die aus-
?ew&k e Ankwort kownskrulketiv und

reundlich war.
konstruktiv: grun
duldend: orange
diskriminierend: rot

Erifft das nicht zu, erfolgt eine
kritische Bewertung 0

Chat-Nett. Webbasiertes Simulationsspiel zur
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Genau richtig gekontert! Menschen sollten nie in eine "Schublade" gesteckt
werden. Sie pauschal zu bewerten, wird ihren Personlichkeiten nicht

gerecht,
Argumentationsmuster;
7
Du hast vermutlich Recht in deiner Aussage, trotzdem kommt man mit solch
einer Ausdrucksweise leider nicht weit - besonders, wenn du keine

Uberzeugenden Fakten lieferst.

Hinweise und Tipps flr Diskussionen:

0Oh nein...

Du hast diesen Artikel gelesen und ihn als glaubhaft empfunden. Das kann
schnell passieren. Aber hast du dich gefragt, ob die Quelle wirklich
zuverldssig ist? Wer duBert sich hier und wird als Expert*in zu diesem
Thema befragt?

Lexikon:




&, Lextleon

Das Lexilkon kann jederz.e.i&
wber das Menuzeichen i

der Ko sz.eite
aufgerufen werden

W

Verschwirungsideologie:
Antisemitismus

Amwm

7 AT =~

W
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0 g Tutoriol §
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. Level 1 Verschwdrungsideologie
| Klimawandel

Level 2 Hate Speech:
Rassismus

Level 1 Hate Speech:
Sexismus

Chat-Nett. Webbasiertes Simulationsspiel zur
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LevelGbersicht
Lexikon

Neustarter

im Lexilkkown stehen
Beqriffserklarungen, Ti.lof
und Arqumentationsmus
fir eine kownstruktive

Diskussion \_/
-

ChabNebt endet sobald alle
Level durchges[aieu: wurden

S
er

Argumentationsmuster

Hate Speech

Der Beariff ,Hate Speech” kommt aus dem Englischen und wird mit

JHassrede" Ubersetzt, Das sind menschenverachtende Aussagen,
die eine einzelne Person oder eine Gruppe abwerten, Diese
Aussagen zielen auf Merkmale wie Hautfarbe, Herkunft, Religion

oder auch Sexualitdt. Die Menschenwuirde wird dabei verletzt und

Gruppen werden eingeschichtert. Hate Speech kann sich auch
indirekt GuBern, etwa in Bildern oder Memes. Besonders hdufig
findet man Hate Speech in den sozialen Netzwerken und auf
anderen Plattformen im Internet, auf denen Menschen anonym
hetzerische Aussagen verbreiten, Aber auch offline begegnet mar
Hassrede, die héufig die Grenzen der Meinungsfreiheit
Uberschreitet. Sie férdert die Verbreitung von Vorurteilen und Has
was hdufig auch zu Gewalt flhrt,
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Simulationsspiel

ARBEITSAUFTRAG 1

Scanne den QR-Code und spiele
den Chat.

Gruppe 1:

Level 1 - Bodyshaming
Gruppe 2:

Level 2 - Ableismus

Reflektiere dein Handeln im
Chat in Stichpunkten auf dem
Arbeitsblatt.

Der Chat kann mehrmals
gespielt werden um
alternative Reaktionen zu
entdecken.

ZEITRAUM: 20 MIN




Wie wurde auf eure
Entscheidungen

Welche Haltung habt

ihr eingenommen? :
& reagiert?

Habt ihr mit Chats
dieser Art schon
Er fahrung machen

missen?

Welche Stichpunkte
habt ihr
aufgeschrieben?
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Erklare in

Stich-punkten,

inwiefern in
deinem Chat

Cybermobbing
stattfand.

Chat-Nett. Webbasiertes Simulationsspiel zur
Demokratiebildung im digitalen Raum. Eduversum Verlag
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ARBEITSAUFTRAG 2

NUTZUNG DES LEXIKONS

Notiere die
Definition von
»Cybermobbing*
sowie
»Bodyshaming® .
Nutze dafur das
Lexikon.

Das Lexikon wird
Uber das
Menlzeichen in
der Kopfzeile
aufgerufen.

Im Lexikon
kdnnen Begriffe
durch die Suche
schneller
gefunden

werden

E

, Begriffserkldrung




ARBEITSAUFTRAG 3

Spiel deinen Chat erneut und 1lé6se
die Aufgaben 2 und 3 des

Arbeitsblatts. .I
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ARBEITSAUFTRAG 3

AKTEURE IM CHAT

DULDER/-IN
(ODER: BYSTANDER)

UNTERSTUTZER/-IN
(ODER: VERSTARKER/-IN)

TATER/-IN
(ODER: MOBBER/-IN, HATER/-IN)

Betreibt Mobbing
aktiv durch
aggressives
Verhalten. Aupert

BETROFFENE/-R VERTEIDIGER/-IN

Der oder diejenige,
gegen den/die sich
das Mobbing oder
die Hassrede

Unterstutzt oder
verteidigt den/die
Betroffene/-n.

Beteiligt sich
nicht aktiv,
schreitet aber auch
nicht ein.

Unterstutzt den/die
Mobber/-in oder
Hater/-in aktiv.

anfichtet. sich hetzerisch oder

’ menschenverachtend

a und verschickt

a entsprechende

’ Bilder.
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ARBEITSAUFTRAG 4

Erarbeitet in Kleingruppen
einen eigenen Chat und tauscht
diesen mit dem Chat der anderen
Gruppen, wenn ihr fertig seid.

Der Chat soll folgendes
enthalten:

Chat-Nett. Webbasiertes Simulationsspiel zur
Demokratiebildung im digitalen Raum. Eduversum Verlag
und Bildunesagentur (2024). Abgerufen am 05. Juli 2024

Rassismus

Recht am eigggsg Bild

Unterstutzer/-in

Hater/-in




ARBEITSAUFTRAG 5

Erstellt in
kurzen Podcast Uber den erhaltenen
Chat.

Benennt alle

Kleingruppen einen

Akteure und deren

typisches Argumentationsmuster.

Schlief3t euren Beitrag mit einem

eigenen Regeltext zum

’ ‘ Q ’ Verhalten in euren
Klassenchats ab!
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Klassenchat

uppe-10 Mitglieder

Regeln in unserer Klassengruppe:

- Respektvoller Umgang: Niemand

miaut, auch nicht wahrend
Meinungsverschiedenheiten!

- Keine Beleidigungen: Schnurren statt

Fauchen!

« Kein Neid: die Mause der Anderen

werden in Ruhe gelassen!

- Keine Kettenbriefe: kein versenden

von ,Schicke diese Nachricht an 10
Katzen und dein Wunsch-Korbchen
gehort dir”- Nachrichten. Es gehéren
nur sinnvolle Nachrichten in den
Klassenchat!

- Privatsphare: Hunde diirfen dem

Chat nicht beitreten!






