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Herzlich willkommen zum Webinar

>
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FORSCHER

Naturwissenschaften uni echnik
fiir Madchen und Jungen

Referentinnen

‘—': Anne Lehmann Andrea Emmerich

- Stiftung Haus der kleinen Forscher

- MINT-Bildung in Kita und Grundschule
- entdeckenden und forschenden Lernen
- Kollaboratives Arbeiten

www.haus-der-kleinen-forscher.de
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http://www.haus-der-kleinen-forscher.de/

Was ist Potz Blitz! Meine Stromwerkstatt? Op

EED

Lern-App der Stiftung Haus der kleinen Forscher, mit der
Grundschulkinder das Thema ,Strom und Energie” entdecken und
erforschen kdnnen.

In einem ko-kreativen Entwicklungsprojekt gemeinsam mit
Lehrerinnen und Lehrern aus Grundschulen in Berlin und Hannover
entstanden. m

WAS \ST DAS BESONDERE AN
unserem PRODUKT

Die App ist kostenlos und
als App bzw. Web-App
erhaltlich.

Stiftung Haus der kleinen Forscher



http://www.meine-stromwerkstatt.de/

Was haben wir vor?

[ Kurze Vorstellung der App
— Kennenlernen einzelner Stationen in der App

— Austausch zu Lernszenarien und Einsatzmaglichkeiten
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Warum digitale Medien in der Grundschule? o)

EED

Kinder haben grof3e Maotivation, sich mit digitalen Anwendungen
auseinanderzusetzen - Uber Lernspiele kann Zugang zu einem
Thema geschaffen werden

Digitale Medien gehoéren zum Alltag der Kinder = Kinder brauchen
Kompetenzen flur diese digitalisierte Welt

Kompetente Nutzung digitaler Medien ist Frage der
Bildungsgerechtigkeit = Schule muss Zugang fur alle ermdglichen

Stiftung Haus der kleinen Forscher



Vorsicht vor digitalen Medien als Musterverstarker 1)
KLEINE v

- Digitale Anwendungen per se verandern wenig
- Sie wirken als Musterverstarker (Joran Muul3-Merholz).

https://www.youtube.com/watch?v=jQay6p3|TIY

- Wir wollen Unterrichtsszenarien/-muster mit digitalen Medien
verstarken, die Unterricht verandern und andere Lernrdume und

Lernwege ermdglichen



https://www.youtube.com/watch?v=jQay6p3jTlY

Digitale Medien im Rahmen des forschenden

el

Lernens | FORSCHER

Schuler*innen ermdoglichen, eigenverantwortlich zu lernen und
eigenen Fragen nachzugehen

an Erlebniswelt der Kinder anknUpfen

Austausch schaffen und Ergebnisse teilen

etwas gestalten und kreative Losungen entwickeln
mit anderen zusammen zu lernen

digitales und analoges Lernen verknipfen

Stiftung Haus der kleinen Forscher



Beispiel Potz Blitz!
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Wie kommt der Strom
In die Steckdose?
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Leitfaden zur Unterrichtsbegleitung

— Beschreibt die Stationen

— Tipps zum didaktisch
sinnvollen Einsatz im
Unterricht

— Verbindung von analogem
und digitalen Lernen

— Handouts zu den einzelnen
Stationen

Stiftung Haus der kleinen Forscher

GRUNDSCHUL-APP ,,POTZ BLITZ!
MEINE STROMWERKSTATT*

LEITFADEN ZUR UNTERRICHTSBEGLEITUNG
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Phanomene entdecken




Strom-TV: Wie kommt der Strom in die Steckdose?
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Strombedarf simulieren




Die App erkunden

www.meine-stromwerkstatt.de

- Einstieg in die App
- Stromkreis-Spiel
- Stromspar-AG

www.haus-der-kleinen-forscher.de



http://www.meine-stromwerkstatt.de/

Impulse Einstiegsraum

EED

Entdecken Sie, was sich im Einstiegsraum versteckt.
Was haben Sie entdeckt?
Was konnten Sie mit den Kindern reflektieren?

Reflexion auf Kinderebene

Wo steckt Uberall Energie drin?

Was denkt ihr, in welchen Versuchsaufbauten Strom
erzeugt wird?

Woran erkennt ihr, dass Strom erzeugt wurde?

Wo habt ihr so etwas ahnliches sonst schon beobachtet
oder gesehen?

Was meint ihr, woraus sich Strom erzeugen lasst?

Stiftung Haus der kleinen Forscher

16



Impulse Stromkreis-Spiel 0

- Bringen Sie eine Lampe zum Leuchten.

- Bringen Sie mehrere Lampen zum Leuchten.

- Finden Sie heraus, welche Materialien Strom leiten und
welche nicht.

Stiftung Haus der kleinen Forscher 17



Impulse zur Stromspar-AG 0

EED

Welche elektrischen Gerate kbnnen Sie entdecken?
Welche Gerate bendétigen viel Strom?

- Welche Gerate bendtigen wenig Strom?

Stiftung Haus der kleinen Forscher
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Austausch zur App

- Blitzlicht im Chat: kurzes Stimmungsbild zu den

Breakout-Sessions
- Was ist Ihnen aufgefallen? Was mochten Sie mit uns

diskutieren? Worauf sollen wir konkreter eingehen?

www.haus-der-kleinen-forscher.de
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Links zur App

https://www.meine-stromwerkstatt.de/

pttgs;//W w.haus-der-kleinen- _
orscher.de/de/praxisanrequngen/beqgleitende-
mat_erlaﬁ‘lfg—gr_g—mn Inder-apps-strom-energle

www.haus-der-kleinen-forscher.de



https://www.meine-stromwerkstatt.de/
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/praxisanregungen/begleitende-materialien/kinder-apps-strom-energie

Stiftung Haus der kleinen Forscher

Anne Lehmann, Andrea Emmerich
Referentinnen flr digitale Lernangebote

Rungestral3e 18
10179 Berlin

Tel 0302359 40 -0
Fax 030 23 59 40 -209

energie@haus-der-kleinen-forscher.de

www.haus-der-kleinen-forscher.de




