
VR for Educators
Design und Evaluation von Virtual Reality (VR) 

Lernanwendungen

Projektorientiertes interdisziplinäres Seminar im Modul „Empirische Befunde zu digitalen 
Bestandteilen moderner Unterrichtsprozesse“ 
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Einordnung in drei verschiedene Modulpläne

Lerninhalte Lernziele (Auswahl)
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Leistungsanforderung Portfolio-Prüfung
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Was ist an dem Seminar 
innovativ?
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Learners-as-Designers Ansatz
• Didaktische Ansätze, in denen Lernende als 

selbstständig Gestaltende von digitalen Medien 
agieren, eine aktive und konstruktive 
Auseinandersetzung mit Lerninhalten fördern 
können (Damnik et al. 2017; Buchner und 
Kerres 2021).

• In Anlehnung an den "Learners as Designers"-
Ansatz nach Jonassen und Reeves (1996) 
argumentieren Damnik et al. (2017), dass 
insbesondere der Perspektivwechsel bei der 
Gestaltung digitaler Lernanwendungen die 
Anwendung von Wissen auf neue Situationen 
fördern kann, da sich die Lernende 
selbstorganisiert und interaktiv mit den 
Lerninhalten auseinanderzusetzen.
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Virtual Reality Technology 
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„This is the real power of VR, and, 
like any illusion, even though you 

know it is an illusion, this does 
not change your perception or 

your response to it.“
Slater (2018, p.432)
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From: Makransky, G., Petersen, G.B. The 
Cognitive Affective Model of Immersive Learning 
(CAMIL): a Theoretical Research-Based Model of 
Learning in Immersive Virtual Reality. Educ 
Psychol Rev 33, 937–958 (2021). 
https://doi.org/10.1007/s10648-020-09586-2

Cognitive and affective model of immersive Learning (CAMIL)



Was machen die Studierenden im 
Seminar?
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Konzeption, Evaluation und Orchestrierung einer VR-
Lernanwendung

Universität Potsdam 14.08.2023 9

In Anlehnung an die

(1) Sustainable Development 
Goals 

oder

(2) an das eigene Unterrichtsfach.



Ablauf
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Einblick in die aktuelle Umsetzungsphase
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Nächste Schritte: 
Wirksamkeitsüberprüfung
Entwicklung eines Fragebogens durch Studierende 
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Ihre Nutzungsintention (in Anlehnung an das TAM-model)
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Die Standardabweichung beschreibt die durchschnittliche Abweichung aller gemessenen Werte vom 
Mittelwert.
Der Mittelwert beschreibt den Durschnitt aller gemessenen Werte.



KÜR: Free Development Tools
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Peer-Review im Plenum
• Gegenseitige Bewertung 

Ihrer Ideen
• Studieren schlüpfen in die 

Rolle von Expert*innen
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Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit!
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