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1 Kontext

1.1 Relevanz von neuen Lern- und Prufungskulturen

Unsere Gesellschaft befindet sich stetigim Wandel - die digitale Prasenz von Kuinstlichen
Intelligenzen pragt uns immer haufiger, auch im Schulalltag. Dementsprechend stellt
sich die Frage, inwiefern sich die Schule verandern sollte bzw. muss. Aktuell ist Schule
ein Ort der Leistungsabrufung und damit einhergehend mit dem Prufungsdruck (vgl. Reu-
ter 2024, S. 78). Ein Moment entscheidet Uber eine Note, unabhangig der Rahmenbedin-

gungen, wie beispielsweise die Geflihlslage oder das Interesse am Thema.

Diese aktuellen Entwicklungen erzeugen eine “Kultur der Digitalitat” (vgl. Eckstein 2022,
S. 10), die mit der bisherigen Produktorientierung (formatives bzw. summatives Assess-
ment) in der Schulleistungsbewertung nicht iUbereinkommt. Das fuhrt zur Feststellung,
dass die aktuelle Prufungskultur Uberdacht und angepasst werden muss. Schule sollte
mehr zu einem Ort mit entwicklungsorientierter Lernkultur (vgl. Institut fUr zeitgemaBe
Prufungskultur) werden, die gesellschaftlich immer prasentere Digitalitat in Form von Kl
einbettet (vgl. Reuter 2024, S. 78). Anstatt eine Leistungsabfrage mit Notenzuweisung zu
erzwingen, sollten Feedback und Reflexion im Vordergrund stehen (vgl. Wampfler 2024,

S. 152).

1.2 Unser Konzept

Das Prinzip eines Portfolios ist es, dass Schiler_innen selbst entscheiden konnen, was
sie zur Bewertung einreichen. Wir wollen anbei Beispiele fur diese Portfolioabgaben lie-
fern. Diese Beispiele sind so vorgesehen, dass die beschriebenen Methoden in einer von
der Lehrkraft selbst festgelegten Reihenfolge durchgefuhrtwerden. Von den vier vorgege-
benen Produkten sollen von den Schiler_innen am Ende drei abgegeben werden. Dabei
erachten wir es als sinnvoll, dass eine Reflexion als letzte Abgabe verpflichtend ist. Dem-
nach konnen die Schuler_innen zwei aus drei Unterrichtsergebnissen fur das Portfolio
auswahlen. Dieses Prinzip kann und sollte aber auch je nach Klassenstufe und Lernge-

meinschaft angepasst werden.

Unser Ziel ist es demnach, ein Konzept zu erstellen, bei dem die Bewertung prozessbe-
zogen durch freiwillig festgelegte Abgaben von Unterrichtsarbeiten, die in einem Portfolio
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zusammengefuhrt werden, erfolgt. Es wird, so unsere ldee, eine Pflichtanzahl an Abga-
ben von der Lehrkraft angegeben. Die Schiler_innen kdnnen dann selbststandig ent-
scheiden, was sie flir das Portfolio abgeben mochten. Dies unterstltzt das Prinzip einer
neuen Lernkultur, indem Schuler_innen individualisiert lernen und arbeiten (vgl. Winter

2018, S. 31).

Es eignen sich hierfur die entwickelten Methoden mit einer KI-Nutzung, die fur verschie-
dene Portfolioarten, wie z.B. Projekt-, Fach- oder Lern-Entwicklungs-Portfolios (vgl. Win-
ter 2018), geeignet sind. Zudem kénnen sie in unterschiedlichen Facher und Themenfel-
der eingegliedert werden. Daher sind die Einsatzmdglichkeiten der Methoden auch be-

reichsubergreifend und individuell nach Thema einsetzbar.

Wir als angehende Geographielehrerinnen haben in den Ausfihrungen zu den dargestell-

ten Methoden folgende Informationen festgehalten:

e Wie lauft die Methode ab?

e Welche Kompetenzen werden durch die Methode aufgebaut oder geschult? Was
wird gefordert?

e Wie kann die Methode im Geographieunterricht zum Beispiel-Thema “Tropischer
Regenwald” eingebunden werden? (mdgliche (Stunden-)Themen)

e Differenzierungsmoglichkeiten

e Wasistdaran eine neue Lern- und Prufungskultur?

1.3 Neue Lern- und Prufungskulturen

Schuler_innen erstellen gemeinsam mit der Lehrkraft entsprechende Bewertungskrite-
rien, geben einen Zwischenstand ihrer Arbeitsprozesse an und regen Urteilsprozesse un-
ter sich selbst an, indem sie Feedbacks zu den Bewertungskriterien geben. Damit wird
ein bestimmter Grad an Mitbestimmung fur die Schiler_innen angeboten. Die Beurtei-
lung und Uberpriifung von Leistungen werden teilweise direkt in den Unterricht eingebun-
den. Im Rahmen einer prozessorientierten Herangehensweise unterstitzt sie dabei un-
mittelbar den Lernprozess. Die Bewertung von Leistungen wird enger mit anderen Ablau-
fen verknupft, insbesondere im Bereich der didaktischen Gestaltung. Sie ist nicht nur ein
Instrument zur Zielerreichung, sondern wird auch zu einem festen Bestandteil der didak-

tischen Planung und dient zugleich als Lernziel und Lernmittel (vgl. Winter 2018, S. 77).
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Die einseitige Vorgehensweise bei der Prufung und Bewertung von Leistungen wird zu-
dem abgeschafft und Lehrkrafte geben ihr bisheriges Alleinrecht bzgl. der Bewertung auf.
Stattdessen werden weitere Akteur_innen in die Bewertung einbezogen, darunter sind
andere Lehrkrafte, Eltern, Expert_innen und vor allem die Schuler_innen selbst zu verste-
hen. Besonders die Schuler_innen sollen dazu angeregt werden, ihre Arbeitundihre Lern-
erfolge eigenstandig zu Uberprifen und zu bewerten. Dies dient nicht nur dazu, den Lern-
prozess transparenter zu machen, sondern auch dazu, die Kriterien fur Bewertungen bes-

ser zu verstehen und anzuwenden (vgl. Winter 2018, S. 77).

Die Methoden fokussieren sich bezuglich der Leistungsbewertung auf die Entwicklung
komplexer Fahigkeiten, wie beispielsweise die Reflexion der eigenen Vorgehensweisen
oder dem Einsatz von Kl, und deren Grad der Beherrschung. Sie berlicksichtigen insbe-
sondere auch die Ablaufe des Lernens und integrieren die Bewertung teilweise in diese
Prozesse. Gemeinschaftlich erbrachte Leistungen werden ebenfalls einbezogen. Indivi-
dualisierte Lern- und Leistungsformen finden Berucksichtigung, wobei unterschiedliche
und angepasste MaBstabe angewendet werden. Die Einzigartigkeit der erbrachten Leis-
tungen wird sichtbar gemacht und im Kontext ihres Entstehens verstanden. Leistungen
werden inhaltlich und differenziert beschrieben, sodass aussagekraftige Riuckmeldun-
gen gegeben werden konnen. Zudem fordern solche Verfahren die Reflexionsfahigkeit der
Schuler_innen, binden sie aktiv in die Bewertung ein und entwickeln ihre Urteilsfahigkeit
durch dialogische Ansatze. SchlieBBlich werden die Ergebnisse und ihre Bewertungen teil-
weise offentlich gemacht, um Transparenz und Lernanreize zu schaffen (vgl. Winter 2018,

S. 31).
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2 Durchfihrung

Moglichkeiten des Einsatzes:

e Kombiprojekt mit Fachern Bio & Politik --> Facherubergreifender Unterricht ...
...oder...

e 2-3 Projekttage
o Zielist es, den Schuler_innen eine strukturierte Bearbeitung der Methoden zu
ermoglichen und Reflexionsmadglichkeiten einzubauen
o Vorbereitungen fur die Lehrkraft:
» Leitfragen, vorgefertigte Prompts und Checklisten zur Unterstit-
zung erstellen und bereitstellen
» Anpassungen flr unterschiedliche Leistungsniveaus und Arbeitsge-
schwindigkeiten (ein)planen
» Sicherstellung, dass alle bendtigten technischen Ressourcen
(WLAN, KI-Tools) verflugbar und funktionsfahig sind

Moglicher Ablauf flr die Projekttage:

Tag 1: Einfuhrung und Methodenstart

e Einfilhrung (ca. 1 Stunde)
o BegriBung und Vorstellung des Projektziels
o Kurze Einfuhrung in die Konzepte der neuen Lern- und Prafungskultur
o Ubersicht Giber die Methoden und die Auswahlméglichkeiten
e Methodenstation 1: Memo-Flip-Methode (ca. 4 Stunden)
o méogliches Thema: EinfUhrung in den entwickelten Regenwald
o Erstellung eines Memo-Flips mit gestaffelten Themen wie Stockwerkbau,
Biodiversitat und Bedrohungen
o Bereitstellung von Leitfragen und Beispielmaterial
o Schduler_innen gestalten ihre Flip-Modelle mit kreativen Elementen
e Zwischenreflexion (ca. 30 Minuten)

o Kurze Austauschrunde: Erste Eindrlcke und Fragen

Tag 2: Vertiefung und kreative Arbeit

e Methodenstation 2: Schriftliches KI-Gespréach (ca. 2 Stunden)
o méogliches Thema: Indigene Lebensweisen im Regenwald
o Schuler_innen entwickeln spezifische Fragen fur die Kl, basierend auf be-

reitgestellten Infotexten
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o Analyse der KI-Antworten und Vergleich mit Textquellen

o Verfassen einer kurzen Stellungnahme zur Glaubwurdigkeit der KI-Antwor-

ten
e Pause (30 Minuten)
e Methodenstation 3: Bildgenerierung von Zukunftsszenarien (ca. 2 Stunden)
o Thema: Bedrohungen und Zukunft des Regenwalds
o Schuler_innen arbeitenin Gruppen, Szenarien erstellen und generieren Bil-
der mit KI-Tools
o Erstellung eines digitalen Posters mit einer erlauternden Textkomponente
o Maoglichkeit eines ,,Gallery Walks® zum Abschluss
e Feedbackrunde (ca. 30 Minuten)

o Austausch zwischen Gruppen

o Diskussion der Methoden: Welche Herausforderungen und Erkenntnisse

gab es?

Tag 3: Abschluss und Reflexion

e Abschlussarbeiten (ca. 1,5 Stunden)

o Finalisierung der Portfolioinhalte: Auswahl der abzugebenden Arbeiten
o Unterstltzung durch die Lehrkraft bei letzten Fragen und Unklarheiten

e Reflexion (ca. 1,5 Stunde)

o Verfassen einer schriftlichen Reflexion zu den Methoden und dem Einsatz

von Kl

o Leitfragen stehen bereit, z. B.: Was habe ich gelernt? Welche Methoden ha-
ben mir besonders gefallen?
e Prasentation (ca. 1 Stunde)
o Schdler_innen prasentieren ihre Portfolios in kurzen Beitragen
o Option: Feedback durch Mitschtler_innen
e Abschlussrunde (ca. 30 Minuten)

o Gemeinsames Fazit und Feedback zur Projektwoche
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3 Einstiegsmethoden in Kl im Unterricht

Kl kennenlernen

Schuler*innen sollen verschiedene Aufgaben an die Kl stellen und bewerten, wie gut sie
die Aufgabe geldst hat.

Siehe Arbeitsblattim Anhang

Kl-generierte Bilder erkennen
GEO: https://www.geo.de/wissen/quiz/bilder-quiz--ki-bild-oder-fotografie--
33364744.html

Wahrheitsgehalt von Kl-generierten Texten prifen
Essay uber mich:
1. Die Schuler*innen sollen eine Kl, wie Chat GPT, damit beauftragen einen Essay
uber sie selbst schreiben zu lassen.
2. Die Schuler*innen sollen dann den Essay lesen und Uberprufen, welche Angaben
uber sie stimmen und welche nicht.
3. Wasfalltden Schuler*innen auf? Welche Schllisse ziehen sie daraus fur die Arbeit

mit einer KI, wie Chat GPT?

zielfihrende Prompts formulieren
Smarte Anfragen an Chat GPT: https://www.linkedin.com/news/story/wie-smarte-chat-

gpt-anfragen-gelingen-5200473/

4 Portfolioprojekte/Methodenstationen

Im Folgenden stellen wir vier verschiedene Methoden flr eine mogliche Portfolio-Abgabe
vor, von denen die Reflexion verpflichtend ist. In allen Methoden finden sich Einsatzmog-

lichkeiten von KI.
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Im Geographieunterricht:
Die Memo-Flip-Methode eignet sich z.B. ideal fur das

Thema ,,Tropischer Regenwald“. Hauptthemen wie Ver-

breitung, Klima, Okosystem, Biodiversitat, Stockwerkbau,
Bedrohungen (z. B. Abholzung) und SchutzmaBnahmen
konnen visuell und strukturiert dargestellt werden. Karten,

4.1 Memo-Flip Methode
o)

—

Die Memo-Flip-Methode ist eine effektive und
kreative Lerntechnik, bei der Schiiler_innen ein
individuelles Mini-Lernheft gestalten, um Inhalte
anschaulich und strukturiert zu dokumentieren.

Diagramme und Mindmaps unterstultzen das Verstandnis
komplexer Zusammenhange und fordern eigenstandiges,
kreatives Lernen.

Sie verbindet die Vorteile klassischer Karteikarten mit einer
personalisierten Gestaltung, die das Lernen erleichtert und motiviert. Jede Seite des Memo-Flips widmet sich einem
spezifischen Thema, das pragnant zusammengefasst und mit visuellen Elementen wie Farben, Grafiken oder Mind-
maps unterstitzt wird. Die Seiten sind so versetzt angeordnet, dass die Themenuberschriften sichtbar bleiben und
sich die dazugehorigen Details durch Aufklappen erschlieBen. Ein typisches Memo-Flip enthalt ein Deckblatt, eine
ABC-Liste mit Schliisselbegriffen und eine Ubersicht mit Fachdefinitionen.

Moglicher KI-Einsatz: zur Informationsrecherche + zur ldeenfindung der Untergliederung.

Zur Erstellung benotigt man zwei weiBe A3-Blatter, eine Schere, einen Tacker und Stifte. Die Blatter werden der
Lange nach halbiert, sodass vier Blatthalften entstehen. Diese werden leicht versetzt Ubereinandergelegt, wodurch
die charakteristische Staffelung entsteht. Die Uberstehenden Rander werden nach innen gefaltet, und das Blchlein
wird in der Mitte zusammengeheftet. AnschlieBend wird das Deckblatt beschriftet und gestaltet, etwa mit einer
Uberschrift, Farben oder Symbolen. Die Inhalte der einzelnen Seiten kdnnen kreativ und frei gestaltet werden, um
das Lernheft ansprechend und ubersichtlich zu machen.

Diese Methode unterstutzt die strukturierte Bearbeitung von Lerninhalten und regt durch die Méglichkeit zur indivi-
duellen Gestaltung zur aktiven Auseinandersetzung an. So entsteht ein personalisiertes und praktisches Lernwerk-

= Abgegeben wird das selbsterstellte Memo-Flip.

https://www.teamteaching.de/fileadmin/user_upload/Memoflip-Lernheft.pdf

zeug, das besonders zur Prifungsvorbereitung oder Wiederholung geeignet ist.

Fir weitere Informationen zur Methode, hier ein entsprechender Link: 13

SDG 13 @

Ubersicht

Differenzierung & Scaffolding:

- Variation von Komplexitat der Themen, Darstellungsfor-
men (Mindmaps, Diagramme, etc.), Einzel-/Partnerarbeit,
Umfang und Kreativitat

- Unterstutzung durch vorgefertigte Materialien, Struktur-
vorgabe durch Leitfragen, Recherchehilfen (Websiteemp-

uahlung)

Was ist daran eine NLPK?

Die Memo-Flip-Methode verbindet die Kernprinzipien der
neuen Lern- und Prufungskultur, indem sie Lernen als ei-
nen aktiven, kreativen und selbstgesteuerten Prozess ge-
staltet, der Kompetenzen und keine reine Wissensab-
frage fokussiert.

Kompetenzen:

Systeme erschlieBen: Systemstrukturen analysieren

und Teilprozesse erklaren je nach ausgewahltem Thema

e Jahrgang 8: Kausale Zusammenhange untersu-
chen, Ursache-Folge-Beziehungen beschreiben

e Jahrgang 10: komplexe Zusammenhange aus un-
terschiedlichen Materialien erkennen, weitere sys-
temgefahrdete Einflussfaktoren ableiten

Methoden anwenden: Informationen verarbeiten und

prasentieren

e Jahrgang 8: Informationen verknupfen und Daten
klassifizieren, Zusammenhange veranschaulichen

e Jahrgang 10: Erkenntnisse systematisieren, kom-
plexe Daten auch grafisch umsetzen (z.B. Dreiecks-
diagramme)
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4.2 Ein schriftliches KI-Gesprach fuhren

Im Geographieunterricht:
Das schriftliche KI-Gesprach eignet sich im

Geographieunterricht zum Thema ,tropi-
scher Regenwald®, z. B. bei ,indigene Le-
bensweisen®. Schiler_innen konnten die
Lebensweise der Baka im Regenwald Kame-
runs und der Zentralafrikanischen Republik

=

Bei dieser Methode sollen die

Schuler_innen sich mit einer Kl unterhalten und von untersuchen, etwa zu Verbreitung, Versor-

gung, Landwirtschaft (z. B. Wanderfeldbau)
oder Alltag. Beispielhafte Dialoge konnen
mit Claude und ChatGPT erstellt werden.

/

ihnen Informationen zu einem bestimmten Thema be-

kommen. Die Schuler_innen schreiben demnach die

Kl Gber ein bestimmtes System an (ChatGPT oder Claude)
und stellen ihnen bestimmte Fragen zu ihrem Standpunkt und
sammeln die Antworten. Daflr muss zu Beginn der Kl gesagt werden, in welche Position

sie sich hineinversetzen soll. AnschlieBend wird von der Lehrkraft ein Infotext zu der entsprechen-
den Position gegeben und die Schiiler_innen sollen die Antworten vergleichen. Ziel ist es, dass die
Schiler_innen die Kl hinsichtlich ihrer Glaubwurdigkeit analysieren und zudem eine Stellung

nahme zu Kl als Quelle verfassen.

Ein Beispiel fur ein KI-Gesprach befindet sich im Anhang.

= Abgegeben wird der Chatverlauf und die dazugehorige Stellungnahme.

Differenzierung & Scaffolding: rKompetenzen:

- Partnerarbeit mit zusatzlichem Vergleich von zwei
unterschiedlichen KlI’s (z.B. Chat GPT & Claude) oder
vergleich von Unterschiedlichen Inhalten

Methoden anwenden: Informationen gewinnen
und verarbeiten
e Jahrgang 8: aus anderen Medien Struktu-

- Unterstiitzung durch Leitfragen fir das Interview, ren/Funktionen ermitteln; Daten klassifizieren
Vorgabe von (Beispiel-)Prompts e Jahrgang 10: zusatzlich Erkenntnisse syste-
(Tipps zu Prompting), Leitfragen und Formulierungs- matisieren
hilfen fir die Reflexion Urteilen: ethisches Werturteil und Informationen
aus Medien kriteriengestutzt bewerten

WVas ist daran eine NLPK? ] e Jahrgang 8: Aussagekraft/Eignung unter Anlei-
Das Kl-Gesprach setzt auf das Férdern komplexer tung reflektieren, auch fur eigene Nutzung
Fahigkeiten (v.a. Reflexion) und auf die Méglichkeit e Jahrgang 10: Prozess im Hinblick auf Normen
der Individualisierung durch z.B. selbst erstellte Fra- und Werte reflektieren, selbststandige Reflek-
gen an die Kl, anstatt bestimmten Kriterien und ei- tion, alltagliche Nutzung neu perspektivieren

nem BewertungsmaBstab zu folgen.
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4.3 Bildgenerierung mit Zukunftsszenarien mit Kl

=

Die Schuler_innen teilen sich in Gruppen

Im Geographieunterricht:
Die Methode eignet sich z. B. fur Themen

wie groBbetriebliche Nutzung. Gruppen

ein und erhalten pro Gruppe einen Informationstext kénnten Teilthemen wie Palmalplantagen

zu einem bestimmten Teilthema, das zum Stunden- (Indonesien), Bananenanbau (Costa Rica),
Kakao (Ghana), Holznutzung (Kongo), Bau-
xitabbau oder Wasserkraft (Brasilien) bear-

beiten.

thema passt. Die Informationstexte liefern eine
Grundlage fur die Schuler_innen, um sich Uber das
Teilthema zu informieren und ein Zukunftsszenario zu

entwerfen, d.h. sie sollen sich eine mdégliche zukunftige Perspektive

Uberlegen, die dieses Thema aufwerfen kann. Dafir sollen sie Bilder mit einer KI generieren lassen
(z.B. Adobe Firefly oder Microsoft Designer), die sie anschlieBend auf einem digitalen Plakat festhal-
ten sollen. Wichtigist, dass sie dem Plakat eine Erlauterung hinzufugen, in der sie erklaren, was diese
Bilder flr ein Szenario aufwerfen und warum diese Bilder sinnvoll erscheinen. Hier sollte auch ein
Bezug zum zuvor erhaltenen Informationstext miteinflieBen.

Links

Adobe Freeway: www.adobe.com/de/products/firefly

Microsoft Designer: designer.microsoft.com
Beispiel flr Bildgenerierung im Anhang

= Abgegeben wird das digitale Plakat zusammen mit der schriftlichen Erladuterung.

Differenzierung & Scaffolding: rKompetenzen:
- Anzahl der zu generierenden Bildern kann vorgegeben Medienkompetenz: Informieren (Informationsverarbei-
oder von den Schuler_innen selbst entschieden werden tung) uber Medien und Produktion (Gestaltung & Her-

stellung) von Medien
- Erlauterung des Plakats kann schriftlich oder mundlich

(z.B. als Gallery Walk) Systeme erschlieBen: Systemstrukturen analysieren
und Teilprozesse erklaren je nach Themenwahl

- definierte Aufgabenverteilung fir Gruppenarbeit e Jahrgang8: kausale Zusammenhénge problemori-

(siehe hier) entiert untersuchen, Ursache-Folge-Beziehungen

- Hilfestellung/Formulierungshilfen fir Prompting beschreiben

(Prompt-Tipps), Leitfragen fir Erlduterung vorgeben e Jahrgang 10: zusatzlich systemgeféhrdende Ein-
flussfaktoren ableiten

Kommunizieren: Prasentation des Posters in ausge-

. . >
Was ist daran eine NLPK? e s e

Die Methode der Bildgenerierung eines Zukunftsszenarios
ist eine gemeinschaftlich erbrachte Leistung, die zudem
ergebnisoffen ist, sodass ganz im Sinne der neuen Lern-
und Prufungskultur die unterschiedlichen Qualitaten der

Plakate im Vordergrund stehen.
—
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Im Geographieunterricht:
Die Methode soll den Einsatz von Kl ein

Stlickweit Uberprifbar und nachvollziehbar
machen. Thematisch ist sie insofern einge-

4.4 Reflexion

-

Die Schiler_innen schreiben zum

bunden, als dass die Schiiler_innen unteran-
derem ihre Lernerfolge aus dem vorangegan-
Ende der Portfolioarbeit eine Reflexion, genen Thema noch einmal reflektieren sollen.
in der sie ihren Lernzuwachs in Form ihrer
personlichen Erkenntnisse notieren und die verschiedenen
Methoden sowie den Einsatz von Kl reflektieren. Mogliche Fragen dafur waren:

e Welche Ergebnisse hast du abgegeben?

¢ Warum hast du dich fur diese Themen entschieden?

e Hast dufur die Bearbeitung der Aufgaben Kl verwendet, wenn ja, warum?

e FUrwelche Aufgaben hast du Kl verwendet?

e FUrwelche Aufgaben wurde Kl nicht verwendet?

¢ Welche Vorteile/Nachteile hat der Einsatz von KI?

= Abgegeben wird die schriftliche Reflexion.

Differenzierung & Scaffolding: rKompetenzen:
- Anleitung zum Verfassen einer Reflexion/ Formulie- Medienkompetenz: Priifung und Bewertung von Quel-
rungshilfen vorgeben len und Informationen, Reflektion des eigenen Medien-

- Reflexion in Teilschritte untergliedern (z.B. Check- SELELE L

liste)
- Gegenseitige Unterstutzung durch Peers

e Jahrgang 8: ausgewahlte Kriterien bezuglich der
Glaubwirdigkeit von Informationsquellen beschrei-
ben und anwenden, Chancen und Risiken diskutie-
ren

° Jahrgang 10: Informationsquellen hinsichtlich
Struktur, Inhalt, Darstellung Glaubwurdigkeit kri-
tisch beurteilen, eigenen Mediengebrauch kritisch

reflektieren
Was ist daran eine NLPK?

Hier steht die Reflexion des eigenen Lernprozesses S Situations- bediirfnisgerechte Auswahl des Medi-
und des Vorgehens bei verschiedenen Aufgaben im ums und der Informationsquelle
Vordergrund, was uUber den einfachen Erwerb und

die Anwendung von Wissen hinausgeht.
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Anhang

.  Wobei kann Chat GPT dir helfen?
.  Beispielhafte Chatverlaufe mitKI

lll.  Beispielprompt fur Bildgenerierung

14

Das gesamte Dokument steht unter der Lizenz CC BY (Athina Hirsch, Carolin Rogatz, Clara Werstat, Nele Malischewski).



Wobei kann Chat GPT dir helfen?

Probiere es dus und kreuze an!

Aufgabe Wie hat das funktioniert?
sehr gut teil - gar
gut weise nicht

1) Beliebige Fragen beantworten

2) Einen Essay oder ein Gedicht schreiben

3) Eine Postkarte/Mail/Brief schreiben

4) Einzelne Waorter oder einen Text iber-

setzen

5) Einen lomgen Text oder ein Dokument

zusammenfassen

6) Rechtschreib- und Grammatikfehler
finden

7) Ein Rezept fiir Kuchen oder ein lecke-

res Essen ausgeben

8) Meine Mathedufgaben lésen

9) Schwierige Ratselfragen lésen

10) Mir schwierige Worter erklaren

11) Mir eine Definition dusgeben

12) Schreibstil eines Textes dndern

Was haltst du von ChatGPT?

Quelle: Verdandert nach Alicia Bankhofer: https://padlet.com/aliciabankhofer/ki-f-r-den-unterricht-links-ideen-
ressourcen-einsatzideen-f--7gczpkgbgpthugn. CC BY NC
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Beispielhafter Chatverlauf mit ki

Beispielhafter Verlauf mit ChatGPT Beispielhafter Verlauf mit Claude

Stell dir vor, du bist ein Jt dlicher des indi ! Baka ° S101 G vor, B B3t 00 Jugende e ey rdgeren Siaveres Babs o - b en

im afrikanischen tropischen Regenwald. Ab jetzt sollst du immer in Uigreihen Fogermud Ab utit sotal S s ¢ Saerr Sole budun onnd ol mera Frmgen
dieser Rolle bleiben und auf meine Fragen in dieser Perspektive i duner Purepeltive anbaerten

antworten.

A werde sespellvoll wnd sufric iy in der Pengulzive ctnes gendiic hen Baka s ow

ropichen Regemrwald Afrikas antworten, Als anger Baka Sammesemitghied ban ich eng
@  Ich bin bereit! Ich bin ein Baka-Jugendlicher, und ich lebe mit meiner Familie im dichten, griinen mit der Natur vestanden, lede in Harmonde mit

m Wakd und baskore mokee Asewonen
Regenwald, wo die Baume hoch in den Himmel ragen und der Gesang der Vogel uns begleitet. 2ol Jen Tradstacoen und | riahrunges mwerses Volbes. b ben derert [re | ragen mw

Frag mich, was du wissen mochtest, und ich werde antworten, wie ich es als einer der Baka tue. Beantworten und shicke o mxin Leten und meine Kulrar = poben

Wie sieht dein zimmer aus?
© e sort s Zovar ma?

[S) Ein Zimmer? So etwas haben wir nicht! Mein Platz ist tiberall dort, wo der Wald mich ruft. Ich 13 S0 b Zitsenct i unscret 1 adrmoecen Mane 3o iede In cincr Kicinen Mirse sus

schlafe mit meiner Familie in unserem kleinen Haus, das wir aus Zweigen, Blattern und Lianen Pambun und Palmddanemn de wir Morgudy reeewn Men SOMafjéats ot eme
gebaut haben. Es sieht aus wie ein groBes Blattnest. riocheese Matze am Baden, Deben metner Famaie. Dot Rauss it offon, dedl und mit
B o . . . . wenigen Getwan hagrgerat hnden - ein Guwwr Kot R Pevren und Wurnede, cingr
Mein Schiafplatz ist ein weiches Bett aus Palmblattern, manchmal legen wir Tierhaute dariiber,
N Werkaeage Dor Wald it c@rntinh metn gofees “Zmmey
damit es noch bequemer ist. Uber mir ist das Dach, das uns vor Regen schiitzt, und in der Nahe
hangt vielleicht ein Netz, um Moskitos fernzuhalten. Um uns herum liegen manchmal Werkzeuge,

Korbe oder Musikinstrumente wie die Likembe. Der Wald ist mein "Zimmer", und er gibt mir alles,
was ich brauche. ° Was a4t Gen Ledirgressen’

was ist dein lieblingsessen? Safou - G Rumchen-Frichoe! Sie sind 08 und adhren mich. Wir samenels she bz Wald,
pdsten she Uder dem Feuer. Eine Delfiatesse flir mich und meine Familie. Manchmal cssen

wir she it Massokwurzeln rusammen, Der Geschmack erinnert mich an wnsere Jagd
® Mein Lieblingsessen? Das kommt aus dem Wald! Am liebsten mag ich Honig. Die Bienen sind

manchmal aggressiv, aber der siiBe, goldene Honig ist jede Miihe wert. Wir klettern auf die
hochsten Baume, um ihn zu holen, und es fiihlt sich jedes Mal wie ein Sieg an.

und Sammedlapediticoen

Ich mag auch Fleisch, besonders wenn wir erfolgreich jagen. Antilopenfleisch oder Buschschwein
) B ! ) ) © Wi gro st dein Dorf?

schmeckt am besten, wenn wir es langsam liber dem Feuer rosten. Dazu gibt es oft Maniok oder

wilde Friichte wie Ngongo (eine Art saftige Beere). Alles, was frisch ist und nach Wald schmeckt,

macht mich gliicklich. Essen ist fir uns auch Gemeinschaft — wir teilen immer alles! Unser Dorf ist klein. Etwa 20-30 Baka leben hier zusammen - mehrere Familien, die eng

miteinander verwandt sind. Wir leben in Rundhiitten, die nah beieinander stehen,

von dichtem Jeder kennt jeden, wir teilen Nahrung, Arbeit und
Geschichten.

wie grof ist dein Dorf?

@ Unser Dorf ist klein, wie ein Nest im groBen Wald. Wir leben in einer Gruppe von vielleicht 30 oder
40 Menschen, manchmal mehr, manchmal weniger. Es gibt einige Hiitten, die wir aus Asten und
grofen Blattern bauen. Sie stehen nah beieinander, damit wir sind und uns
hetfen kénnen. Morgens wache ich mit dem Sonnenaufgang auf. Ich helfe meiner Familie bei der

Vorbereitung des Friihstiicks - Safou résten, Feuer machen. Dann gehe ich mit den

Minnern und Jungen auf die Jagd oder mit den Frauen zum Sammeln von Friichten,

finden. Der Wald ist wie unser groBes Zuhause, und wir Baka bewegen uns, wie er es uns erlaubt. Pilzen und Wurzeln. Mittags ruhen wir wihrend der groften Hitze. Am Nachmittag

Unser "Dorf" ist also nicht immer am selben Platz - es verdndert sich mit uns und dem Wald. bereiten wir Werkzeuge vor, reparieren Hiitten oder machen Korbe. Abends sitzen wir

zusammen, essen, und die Alteren erzihlen Geschichten unserer Vorfahren. Der Wald

bestimmt unseren Rhythmus.

o Wie sieht dein Alltag aus?

Manchmal ziehen wir auch an einen anderen Ort, wenn wir dort mehr Essen oder besseres Wasser

” : . 0 Coov O Retrv &
Wie sieht dein alltag aus? ‘

(6] Mein Alltag beginnt, wenn die Sonne aufgeht und der Wald erwacht. Die Vogel singen, und ich
hore das Rascheln der Blatter, wenn die ersten Tiere umherziehen. Ich wache auf und helfe meiner
Familie. Manchmal sammeln wir Wasser von einem Fluss oder bauen Fallen, um Tiere zu fangen.

Ein groBer Teil meines Tages ist das Suchen nach Essen. Wir gehen in den Wald, um Friichte,
Nisse, Wurzeln oder Honig zu finden. Die Erwachsenen jagen oder fischen, und wir Kinder lernen
von ihnen, wie man Spuren liest oder Pfeil und Bogen benutzt.

Wenn es Zeit zum Ausruhen ist, spiele ich mit den anderen Kindern. Wir klettern auf Baume,
rennen durch den Wald oder musizieren. Ich liebe es, die Likembe (Daumenklavier) zu spielen und
zu singen. Manchmal lernen wir alte Geschichten von den Altesten, die uns lehren, wie wir mit dem
Wald in Einklang leben.

Am Abend sitzen wir alle zusammen am Feuer. Wir reden, lachen, essen und lauschen den
Gerauschen des Waldes, bevor wir schlafen gehen. Jeder Tag ist anders, aber immer voller Leben
- genau wie der Wald selbst!

Link zum Verlauf: Hinweis:
https://chatgpt.com/share/673dcf07-07fc-800a- | Das Programm Claude verlangt eine An-
abc1-8e3d9a877081 meldung mit der E-Mail-Adresse. Dafiir
konnten die SuS aber beispielsweise ihre
Schul-Accounts nutzen.
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Beispielprompt fiir Bildgenerierung

Beispielhafte Bildgenerierung mit Microsoft Designer
Fur das Beispiel hier eine sehr kurze Eingabe eines Prompts:

»Der Regenwald existiert nicht mehr so, wie man ihn kennt. Er wurde komplett abgeholzt
und durch Brandrodung zerstort. Es gibt keine Tiere und Menschen mehr. Er sieht aus wie

eine Eindde und es gibt dort keine Leben mehr. Es steigt eine Rauchwolke auf. Man kann

im Dunst erkennen, dass Uberall tote verbrannte Bdume und Tiere liegen.”
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