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& ' Crazy pirate monkeys‘bring a fresh breeze into the CCG world.
L& - Forget about the worn-out fantasy hotch-potch, here are the pirates! |
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 #1 Hobby Phase -
(Kindergarten - 2008) il

#2 Angestellt als Game 3 | |
De3|gner|n (2008 2015) |

#3 Game Design Freelenemg
(2010 2015 - heute) e

!
#4 Indie Game Studio
(2016 - heute) !
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(2015 héﬁie")“'
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& #6 Take Awav L

~ #5 Hobby Phase Renalssanee J
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Vorteile:

o arbeitein demem Tempo
10 du kannst alles selbst machen
° tu was immer du willst :D

{

| |
— Nachteile: Lt

RO |

o du musst alles selbst machen...
) oder andere uberzeugen mltzumachen
o Unerfahrene neigen zur | l g

i Selbstuherschatzung —

. Prolekte versanden Ielcht i
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Cowboys schieBen nlcht auf Marlenkafer
Leute glauben dir mcht dass du dich fur
“Jungs- Hobbies™ interessierst ,;
Sei nicht feminin 7
(wenn du ernst genommen werden willst)—

Sei feminin | g '

~ (wenn du einen Partner haben willst)
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LARP & Pen and Paper
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e, BezahlterTraumJobl Ay,
e Lerne von anderen | | |
o Fokus auf deine Kernkompetenz l(

Nachtelle !

S\
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Schlecht / Nicht bezahlterAIbtraumjob 8
Lernen durch Schmerzen ‘
Fokus auf das was dein Boss will
Wettbewerhsverbot I {
Keme Zeit fiir eigene Prolekte |
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, . Leute smd per default netter zu dir I 1 .
~(Cowhays schieBen nicht auf Marlenkafer)l

o Du bist “etwas besonderes R :
o Keme Schlange auf den Tmletten é '% .

Gleichberechtigung nur theoretisch in den Kopfen L
angekommen i

Leute smd per default netter zu dlr (Cowboys schleBen

nicht auf Manenkafer) aal | iy bk
Einige Ménner sind besonders “nett” und laden dich dazu .
ein, mit ihnen in die Sauna zu gehen | | i

Du bist ‘etwas besonderes”
Dir werden “feminine” Qualitaten unterstellt

(du kannst doch bestimmt gL ) T T e

Freundllches Auftreten \ ! .
= Kann sich nicht durchsetzen
Du bist nicht dle Zielgruppe ; @
Wunsch nach Gleichberechtigung ——— '
- Feministische Agenda ;\ | g‘

Nur kompetent sein reicht nicht-———
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Nachtelle

spannende Projekte
”mehr Wahlfre|h9|t ,
»Hdu kannst theoretlsch machen was du l

f > /

.praktisch muss dlch
1emand bezahlen wollen. .
du muss’g dich vermarkten ;
Auftraggeber gibt den Ton an*
Bezahlung schwankt |

Selbst und standig T
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'Indie Game Studio (20‘16 - heute
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———— Nachteile: !

| do Projsco R

RN spannende TrojerteS iR fr e .praktisch muss irgendwo das Geld-
| o mehr Wahlfreineit \ e rkomment ] , |
A ‘du kznnstlfhteoretlsih machen, l( o dumusst das Studm vermarkten =
eatas QUWIRST | J e ~ ' e Selbst und stindig-———iL
A‘,a. du kannst Leute emstellen dle mltdlran i Verantwortung i Angestellte ) it

—————— P"”elf‘te" arbeltell | o Duarheitest weniger an Projekten
mehr Strahlvkraft et b e e
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NN . e (Gefihlte Kompetenz im Umgang mit Klndern i
y l | (whatthef.?) | | q |
H W “Du bist etwas besonderes” (ich will normal seml);.,,

L | e Représentation und Vorblldfunktlon wird auch zur
N ‘ i \ Pflicht (Mehrfachbelastung) e
o Gefuhlte Kompetenz Im Umgang mltl e Erklaren = Entschuldlgen/Wenlg Selbsthewustsein -J

| Klndern iy ‘ } l* o Leute denken, dein (mannlicher) Geschéftskontakt,
~o Du bist “etwas besonderes” und wirst-— » . mitdem du essen gehst, ware ein Date __q______
. Uiiberdurchschnittlich oft zu Talks | o Griindung und Familienplanung fallen In etia infSy
L~ ‘eingeladen, um zu reprasentlerel: T df" selben Zeitraum SR —
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i ° Safe Space Pollcy i { { |
e Etabliert progressive Verhaltensnormen | L
o Firdert Diversitit_| | A
"\. Viele Events und Mogllchkelten Zum Austausch'
\‘ e GroBartlge Leute, die dich einfach als Menschen akzeptleren

HIGHLIGHTING DIVERSITY IN THE GAMES INDUSTRY
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LOADING_ ; ”T """""""""" ,}
. Hli' R Lo
-y Will the melon Sy

RVIVE? (Realtime Multiplayer MMO)
L :“’R Actually, there is nothing to download,

If you are an active Scratcher. | lay the
\ on scratch and make a remix if you like,
i

= You have to be an active Scratcher to pe able to play this correctly. Sorry, this is
arestriction by Scratch itself,




Nachtelle

) \ o Arbeltserfahrung flieBt in das Hobby gin o du machst in deiner Frelzelt das,wasdu -
LiNe arbelte in demem Tempo| ‘ | 1 auch in deiner Arbeltszelt machst
o du kannst alles selbst machen | e dumusst Zeit dafiir freischaufeln 3
ale Mut Zum schlechten Spiel T : e Wettbewerbsverbot L
ako tu was |mmer du W|Ilst D! L fﬁ'; N :1‘ il | e { |
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S iy ) i e ‘Leute im Discord Chat ~ *~
e mir sind keine eingqfall‘en;,lm‘_‘m T ' ‘ 1 halten dich filr ginenMann___ |
E _ | ~ (“sollich es ansprechen?”) )
3 g ’! ‘i \ [ % - '§. Auf welen Veranstaltungen : >
e i W i st du als Frau in der Unterzahl - L -
L i ( gehore |ch hler her?"’)

S L e




. \ | ,
jo Wie W|IIst du entwickeln?, g

~le An welchen Prolekten W|IIst du arbeiten? |
e '”W|e viel willst du mltbestlmmen? ”
e  Was willst du selbst tun? Was tun andere? ;
e Wie viel Verantwortung willst du haben?
\l o ‘Wle viel Geld willst du verdlenen‘?
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