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Überblick

Vorstellung
Organisatorisches

Hands-on Informatik J
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Vorstellung: Nadine Di>ert

• Vertretung der Professur für Didaktik der Informatik
• Informatikerin
• Lernen mit Technologie über Technologie

– Hands-on / „Be-greifbare“ Interfaces
– Digital Fabrication
– Technologie – Toolkits
– Gender / Diversität

Kontakt: dittert@uni-potsdam.de
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Vorstellung: Alexander Hacke

• Studienfachberatung
• https://www.uni-

potsdam.de/de/studium/studienan
gebot/lehramt/bachelor/informati
k
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https://www.uni-potsdam.de/de/studium/studienangebot/lehramt/bachelor/informatik


Besonderheit im Lehramtsstudium an der 
Uni Potsdam: „Team Lehramt“

• Übungsgruppen extra für das Lehramt 
• https://www.uni-

potsdam.de/de/cs/study/lehramt-
informatik/lehramtsteam-informatik

• Zur Zeit: 
Sebastian Böhne
Florian Reuss
N.N.

https://www.uni-potsdam.de/de/cs/study/lehramt-informatik/lehramtsteam-informatik


Wege durchs Studium

• Vorlesungszeit vs. Vorlesungsfreie Zeit
• Kleingruppen bilden (Übungsaufgaben, Prüfungsvorbereitung, …)
• Kennenlernen, Austauschen, Vernetzen! (z.B. Discord!)
• Freund:innen finden
• Nach links und rechts gucken (lesen, #twlz, Podcasts hören, …)
• Durch Prüfungen fallen ist erlaubt!
• Übungsaufgaben erscheinen unlösbar … sind sie aber nicht

Viele Wege führen ans Ziel!
https://twitter.com/i/status/1201839426281836545
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Lehramt Studienstruktur

Bachelorstudium
6 Semester

Masterstudium
4 Semester

Referendariat

1. Fach 2. Fach



Lehramt Studienstruktur

Bachelorstudium
– Sekundarstufe I+II:

• je Fach: 69 Leistungspunkte (LP)
• Bachelorarbeit 9 LP

Masterstudium
– Sekundarstufe I+II mit Schwerpunkt auf I oder II:

• je Fach: 21 oder 30 LP je nach Schwerpunkt
• Masterarbeit 18 LP



Leistungspunkte (LP)

= Punkte für erfolgreich abgeschlossene Veranstaltungen (+ Note)

1 LP = 30h Arbeit

4 SWS (Vorlesung + Übung à je 90 min) = 6 LP = 180h Arbeit (60h Sitzungen + 120h Übungsaufgaben 
inkl. Gruppenarbeit, Literaturrecherche, Prüfungsvorbereitung und Prüfung)

LP-Niveau erreicht und Bachelor-/Masterarbeit abgeschlossen: Studium automaVsch beendet

⇒ Note = gewichtetes MiXel der Einzelnoten

Tipp: Etwa 30 LP pro Semester (= 900h pro Semester)



Lehrveranstaltungen
1. und 2. Semester

Grundlagen der Programmierung (6 LP)
Mathematik für Informatik I (6 LP)
Algorithmen und Datenstrukturen (6 LP)
Praxis der Programmierung (6 LP)

Wer Mathematik als
weiteres Fach hat, wählt
eine andere Veranstaltung



Lehrveranstaltungen
1. und 2. Semester

Grundlagen der Programmierung (6 LP)
Maschinenmodelle (6 LP)
Algorithmen und Datenstrukturen (6 LP)
Praxis der Programmierung (6 LP)

bei 2. Fach MathemaLk



Brückenkurs Mathematik (für Informatik):

Mathematik für Informatik I und II
- Große Rolle der Mathematik auch in vielen anderen Lehrveranstaltungen (z.B. Theoretische 

Informatik)
- Stellt leider oft insbesondere für Lehrämter eine große Hürde dar

- Beginnen Sie Ihr Studium mit der bestmöglichen Vorbereitung!

- Hat bereits begonnen
- Einstieg ab sofort möglich

(ab 13 Uhr in 0.09, 0.10 und 0.11 im Informatikinstitut)
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Exemplarische Inhalte

Woche 1:

- Logische Notationen und Begriffe
- Umgang mit Mengen und ihrer 
Notation 
- Binomialkoeffizienten/Binomischer 
Lehrsatz
- Primfaktorzerlegung
- Logarithmengesetze
- Lösung linearer Gleichungssysteme
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Woche 2 (Beweisführung):

- Aussagenlogik
- Prädikatenlogik
- Induktion auf Zahlen
- Induktion auf Strukturen
- Mengenlehre



Veranstaltungskomponenten

Beispiel: Grundlagen der Programmierung
– Vorlesung: 2h/Woche
– Übung 1: 2h/Woche
– Übung 2: 2h/Woche
– ...
– Rechnerübung 1: 2h/Woche
– Rechnerübung 2: 2h/Woche
– ...

Sie wählen die Vorlesung und eine Übung und eine Rechnerübung
Einschreibung über PULS mit Ihrer Email-Adresse



Prüfungsanmeldung

möglicher Erwerb von Leistungspunkten
Frist: 8 Tage vor Prüfungstermin für An- und Abmeldung via PULS
fristgerechte Anmeldung und anschließende Zulassung durch Dozenten bitte genau

kontrollieren

Prüfungsordnungen beachten und immer wieder prüfen, ob alles passt!



Hands on!
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Hands-on … on what?

Bluebot
Cubetto
Ozobot
Calliope mini
Makey Makey
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Fragen:
• Was ist das?
• Was macht das?
• Was kann oder soll man damit machen?
• Was kann man noch damit machen?



Viel Erfolg!

https://informatik-monitor.de/, 1.7.2022

https://informatik-monitor.de/

